TALLINNA ULIKOOL

DIGITEHNOLOOGIATE INSTITUUT

Digitehnoloogia lIoimimise voimalused ja valjakutsed

vene keele kui voorkeele 6petamisel

Magistritoo
Autor: Maiga Hallap
Juhendaja: Dr. Terje Viljataga
AULOr: T 2017
Juhendaja: et et reereenne e renn eneenennns. 2017
Instituudi direktor: ..o LT 2017

Tallinn 2017



Autorideklaratsioon

Deklareerin, et kidesolev magistritdd on minu, Maiga Hallapi, t66 tulemus ja seda ei ole
kellegi teise poolt varem kaitsmisele esitatud. Kdik t66 koostamisel kasutatud teiste autorite

t60d, olulised seisukohad, kirjandusallikatest ja mujalt pdrinevad andmed on viidatud.

/digitaalselt allkirjastatud/



Lihtlitsents 10putoé reprodutseerimiseks ja loputoo iildsusele kittesaadavaks

tegemiseks

Mina Maiga Hallap (siinnikuupédev: 26.06.1971)

1. annan Tallinna Ulikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose ,,Digitehnoloogia
voimalused ja véljakutsed vene keele Opetamisel”, mille juhendaja on Terje Viiljataga,
sdilitamiseks ja iildsusele kittesaadavaks tegemiseks Tallinna Ulikooli Akadeemilise

Raamatukogu repositooriumis.

2. Olen teadlik, et punktis 1 nimetatud digused jddvad alles ka autorile.

3. Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega

isikuandmete kaitse seadusest tulenevaid digusi.

/digitaalselt allkirjastatud/



Sisukord

SISSEJUNATUS ...ttt ettt et et e et e e st e enbeesseeenbeessbeenbeessseensaesnseenseennnas 6
DIGITEHNOLOOGIA OPPEPROTSESSI LOIMIMISE VOIMALUSED .............. 9
Opetamine ja Sppimine digiajastl ..............coovevivevevieeeeeeeeeeeeeeeeseeesee e 10
Digiajastu padevuste arendamine ildhariduskoolis...........c.cccceereiienieniiienieiiieieeieee 11
DIGIPAAEVUS ..ottt ettt ettt ettt e et e s b e ebeesebeesseessseesaesnseenseessseenseens 15
Digitehnoloogia kasutamisstatistika Eesti iildhariduskoolides varasemate uuringute
J010] 111 OO P SRRSO 19
Uued ldhenemisviisid OPEtamiSel ..........eecuieriieiiieniieiiieeie ettt 20
Trialoogiling OPIKASILUS ....eecuvieiieiiieiieeie ettt e eee 20
Digitehnoloogia dppesse integreerimise mudel SAMR........c.ccoceviiiiiiiniininiencee 23
Digitehnoloogia 16imimise vdimalused vene keele kui vodrkeele dpetamisel................ 25
Digitaalne OPPEVATA ......eeevieeiieiieeiieeiie ettt ee ettt e et e et e saeeteesabeenbeessseesaesnseenseessseenseens 32
Liihitilevaade vene keele kui B-vodrkeele dppekomplektidest ..........ccceevveeriieniennnens 35
Vene keele digitaalsed dppematerjalid ..........cccceeeiieiiiiiiiiniiiiieecee e 37
Opistsenaariumite kavandamine ja VALjatdGtamine ..............ccoeveveveveveeeveverereeeeeeennnnn. 40
Innovaatiliste Opistsenaariumite varasemad praktikad Eestis.........ccccecevieniniincnnens 40
Opistsenaariumite koostamise pdhimdtted ja tiiibid .............cccoeveveveveveeeereeerecceennns 41
LePlanner'i kasutamine dpistsenaariumite kirjeldamisel.........coccooceeveriiniininiincnnnens 45
UURIMISMETOODIKA ..ottt sttt 47
UUTINEU QISAIN...ceiiiiiieeiiieiie ettt ettt et ete et e stteebeesteeesbeessaeenseessbeesseessseenseesnseenseensnas 47
Uuringu Kavandamine ...........ccueerieeiiienieeiiienie ettt et sieeeteesae e bt e seaeeseesnaeenseenenes 49
Info kogumine ja analliliSTMINE..........c.ceecuieriiriieniieeie ettt e saeebee e e 49
TREEVUS ..ttt ettt ettt et e et e et e e sttt e st e e s bt eesabteesabteeeabeeesabeeenabeeeas 51
ANAMEte KOZUMINE ......cviiiiiiiieiiieiieie ettt et be et e s b e e b e e snaeenbeesenes 53
Andmete analiilis ja aruandlus ...........ccceeviiiiieiieiie s 54
UURINGU TULEMUSED JA ARUTELU........cccoiiiiiiiiiiinieeeeeeese e 55
Opetajate kiisitluse “Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui B-vddrkeele
Opetamisse” tulemuste kirjeldused, analiilis ja kokkuvote..........ccccoeviiviiiiniiniiienieee, 55
Tegevusuuringu tulemuste analiiliS...........ccceerieeiiieriiiriienie e 60

Jéreldused ja soovitused digitehnoloogia 16imimiseks dpistsenaariumite koostamisel ja

FAKENAAMISEL ...ooeeeiiiiiiieiieieeee ettt ettt ettt ettt et et ee et e e e e e e et ee et et et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaees 68



Kasutatud KIirjandus ...........cooceeeiiiiiiiiiee ettt et 73

ADSITACT ...ttt ettt a et eae 79

LLISA Lttt sttt et a et 82
Viis digitehnoloogiat 1dimivat ndidisdpistsenaariumit vene keele kui voorkeele
opetamiseks 11 ja III KOOHASTMES .........ccveeiieriiieiieiie et 82

LIS 2ttt 98
Kiisimustik «Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui vodrkeele dpetamisse»........... 98



Sissejuhatus

Me dpime ja dpetame digi- ja infotehnoloogia ajastul. Digitehnoloogia kaasabil dpetamise
praktika erinevates Oppeainetes on Eestis ja maailmas viimaste kiimnenditega teinud ldbi
tormilise arengu. Uha enam rifgitakse haridusmaastikul muutuvast Opikisitusest,
digitehnoloogia kaasamisest. Stindinud on rida uusi Opetamisstrateegiaid ja vilja kujunenud
uued Opetamisparadigmad. Individuaalsest teadmiste treenimise ja enesekontrolli
voimalusest digitehnoloogia abil on joutud Opiprotsessi toetavate ja visualiseerivate
Opisimulatsioonide ja situatiivse probleemipdhise Oppeni. Digitehnoloogiat ldimivad
programmid ja dpetamispraktikad Opilaste ainealaste teadmiste ja padevuste kujundamiseks
on pidevas arengus (HT kisiraamat, 7). Aastaid on koolidele pakutud véimalusi ja tuge uute
vajalike infotehnoloogiliste vahendite hankimiseks. Jarjest paranevad vdimalused
elektrooniliste  dppematerjalide  kittesaadavuse  osas.  Opetajatele  pakutakse
koolitusprogramme, mis Opetavad uutmoodi Opetama. Innovaatiliste Oppemeetodite
rakendamine on aktuaalne teema. Uha enam rifgitakse meetoditest, mis vdimaldavad
tehnoloogia mitmekesisemat, oskuslikumat ja eesmirgipérast kasutamist ning aitavad tdsta

Opilaste huvi dpitava vastu (Sillaots, 2012).

Teine hariduses aktuaalne ja lahendusi ootav problem on seotud vene keele kui vodrkeele
Opetamise ja Oppimisega iildharduskoolis. Vene keele kui vodrkeele oskuse vajalikkuses
ollakse teadlikud, kuid ometi on eesti noorte vene keele oskuse tase langusetrendis.
Kokkupuude vene keelega Opiprotsessi kdigus piirdub ainult vodrkeele tundides kogetuga.
Kui aga puudub voodrkeele dppeks hddavajalik keelekeskkond, ei saavutata ootuspéraseid
keeleoskusi, Opiprotsess tundub olevat keeruline ja iilejou kiiv, mille tagajdrjel kaob
opihuvi, dpilaste motivatsioon vene keelt teise vodrkeelena dppida on madal. Probleemi, et

vene keele dpetamise metoodikas on puudujiike, on tddetud ka ministeeriumi tasandil.

Riiklikus dppekavas on pdhikooli alusviirtusteks satestatud Opilases eakohase, arendava
dppekeskkonna loomine, mis toetaks dpihimu, dpioskusi. Uheks dppe- ja kasvatustdo
eesmirgiks on kujundada tdnases Opilases digipddevust — suutlikkust kasutada uuenevat
digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tiihiskonnas nii Oppimisel, osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vdtteid, suhelda ja teha koostood

erinevates digikeskkondades.



Uueneva riikliku dppekava ja Eesti elukestva dppe strateegia 2020 rakendamiseks koostatud
Digipdorde programmi jirgi on kaasaegse digitehnoloogia 16imimine Oppeprotsesi, sh
voorkeeledpetuse iiks lahutamatuid osi. Digitehnoloogia kasutamisega rikastatakse
Oppeprotsessi, arvestatakse Oppijate vajadusi ja vdimeid, aidates neil saavutada paremaid

Opitulemusi.

Digitehnoloogia rakendamine pakub vodrkeele tundides dpetajatel suunata dpilasi suhtlema
voorkeeles (nii suulises kui ka kirjalikus kones) autentses keelekeskkonnas. Voorkeelt on
koige efektiivsem omandada kommunikatiivse keeledppe kaudu, seega innustatakse dpilasi
autentsele suhtlemisele digitehnoloogiliste vahendite abil. (Sild, Allermann, Kesksaar,
2011). Digitehnoloogia kasutamine arendab Opilastes ajakohaseid Opioskusi ning
strateegiaid. Seetottu keskendutakse kéesolevas magistritoos digitehnoloogia 1dimimise

voimalustele ja viljakutsetele vene keele kui vodrkeele dpetamisel.
Antud magistritod uurimisprobleemiks peab t66 autor asjaolu, et:

e olemasolevad Haridusministeeriumi poolt kinnitatud vene keele kui vodrkeele
Opetamiseks ja Oppimiseks moeldud Sppekomplektid ei vasta Opetaja ega Opilase
ootustele ega vajadustele;

o digitaalselt avaldatud dppematerjalide kvaliteet on kdikuv, puuduvad spetsiaalsed vene
keele kui voorkeele Opetamiseks vélja tootatud Opistsenaariumid, mis kirjeldavad
digitehnoloogia dppeprotsessi 1d0imimise voimalusi, pakuvad tuge ja ideid uutmoodi

oppe disainimiseks ning 21. sajandi padevuste kujundamiseks.

Vene keele Opetajate hoiakud digitehnoloogia kasutamise osas on pigem negatiivsed,
Opetajad pole piisavalt teadlikud digipddevuste arendamisvdimalustest, uutest ldhenemistest
Opetamisel, —muutunud  Opikésituse = pOhimotetest, innovaatilistest  praktilistest
oppemeeoditest, digitehnoloogiat kaasavatest Opistsenaariumitest, digitehnoloogiliste
toovahendite (Oppematerjalide koostamiseks rakendused, programmid, riistvara jmt)
rakendusvdimalustest. Opilased samas eelistavad uusi lihenemisviise dppimisel ja dpetajalt

Opetamisel, sh digitehnoloogiat kaasavaid ainetunde ja dpiiilesandeid.
Eelpooltoodud probleemidest 1dhtuvalt on kéesoleva uurimistoé eesmirkideks:

e analiiiisida riiklikke haridust koordineerivaid alusdokumente ja erialakirjandust, et vilja
selgitada digitehnoloogia 16imimise vdimalused vene keele kui vodrkeele dpetamisse;
e kaardistada Opetajate senised tegevused Oppematerjalide koostamisel ning vilja

selgitada, milliseid digitaalsete Oppematerjalide tiilipe on Opetajad vene keele



Opetamiseks koostanud ja Oppevara portaalides jaganud ning kas need materjalid
pakuvad vdimalust uuenduslike Oppemeetodite  (nt trialoogilise Oppedisaini)
rakendamiseks, sh viia 1dbi vene keele ainedpetajate hulgas kiisitlus eesmérgiga;

e viljakutsena pakkuda vilja innovaatilised ndidisdpistsenaariumid, mis demonstreerivad,
kuidas digitehnoloogiat kaasaegse Opikisituse kontekstis vOiks vene keele dpetamisel
rakendada, mis toetavad iildpddevuste, sh digipddevuse kujundamist, arendavad vene
keele kui vdorkeele oppimisel kdiki osaoskusi (lugemine, kirjutamine, kdnelemine ja
kuulamine);

e Opistsenaariumeid testitakse vene keele ainetundides;

e Opistsenaariumite visualiseerimiseks ja jagamiseks kirjeldatakse neid LePlanner
digitaalse Opistsenaariumite vahendi abil;

o tehakse kokkuvote uuringu tulemustest, eesmirgiga juhtida tdhelepanu ilmnenud

eelistele, probleemidele ja pakkuda vilja voimalusi nende lahendamiseks.
Eesmarkide saavutamiseks piistitati jairgmised uurimiskiisimused:

e Kuidas, mil mééral on digitehnoloogia kasutamine ldimitav vene keele kui vodrkeele
Opetamisse? Millised on erialakirjanduses kajastust leidnud sama ainevaldkonna
spetsialistide senised kogemused, hoiakud ja soovitused?

o Milliseid dppematerjale, sh dpistsenaariumeid on vene keele dpetajad koostanud ja
digitaalselt jaganud? Kuivord vastavad avaldatud Oppematerjalid digitaalse
oppematerjali kvaliteedinduetele?

e Millised on innovatiliste Opistsenaariumite mudelid, mis toetavad vene keele kui
voorkeele dpetamist, uuenenud dpikdsitust ja 21. sajandi padevuste arendamist?

e Milline digidppevara, tegevused, iilesanded sobivad Opistsenaariumitesse, mida vene

keele kui vodrkeele dpetamisel rakendada?

Antud magistritod koosneb neljast peatiikist. Esimeses peatiikis kdsitleme digitehnoloogia
dppeprotsessi 16imimise vdimalusi — anname iilevaate dppimisest ja dpetamisest digiajastul,
uutest ldhenemisviisidest ja Opikésitustest hariduses iildiselt kui ka vene keele kui vodrkeele
Opetamisel, digitaalse Oppevara ja Oppematerjali mdistetest ning Opistsenaariumite, kui
uuenduslike dppemeetodite ja digitehnoloogia ldimimise vdimaluste kirjelduste, tiilipidest

ja loomise pohimdtetest.

Teises, uurimismetoodika peatiikis anname iilevaate 14bi viidud tegevusuuringust, mis on

antud t60 kontekstis viljakutseks digitehnoloogia 1dimimisel vene keele Opetamisel.



Kolmandas peatiikis pakume iilevaate uuringu erinevatest etappidest ning teeme kokkuvotte
ja arutleme tulemuste {ile. Viimases, neljandas peatiikis on piihendatud uuringu tulemustele.
Tegevusuuringu tulemuseks on digitehnoloogiat ldimivad OJpistsenaariumid, mis on
koostatud trialoogilise Opikédsituse, Learmix kaasautorluse taksonoomia ja SAMR
digitehnoloogia kasutamist kirjeldava Opidisaini mudeli pdhimdtetest lahtuvalt.
Opistsenaariumeid kisitletakse digitaalse dppematerjalina vene keele dpetajale, olles oma
sisult terviklik iilevaade digitehnoloogia 1dimimise vdimalustest ja pakkudes omakorda
véljakutset uuenduslike ldhenemisviiside rakendamiseks vene keele kui voorkeele

Opetamisel.

Ténan oma juhendajat, Terje Viljatagat, abi eest magistritod valmimisel.



DIGITEHNOLOOGIA OPPEPROTSESSI LOIMIMISE
VOIMALUSED

Opetamine ja dppimine digiajastul

Digitehnoloogia on 21. sajandil integreeritud meie igapdevaellu — t60sse, omavahelisse

suhtlemisse ja haridusse.

Euroopa Komisjoni teatises “Avatud haridusruum” (Euroopa Komisjon, 2013) sétestatakse
innovaatilised dpetamis- ja Oppemeetodid uue tehnoloogia ja avatud dppematerjalide kaudu
ning esitatakse tegevuskava kvaliteetsete Oppimis- ja Opetamismeetodite edendamiseks uue
tehnoloogia ja digitaalse infosisu kaudu. Eestis on uue Opikédsituse ja digitehnoloogia
rakendamiseks koostatud mitmeid alusdokumente, nt Eesti Elukestva Oppe Strateegia,

kaivitatud projekte: Digipoore, Creative Classroom, iTec, LEARNMIX.

Suurimaks uuenduseks ja tulevikusuundumuseks haridusmaastikul maérgitakse Oppet6d

kaasajastamist ja toetamist digitehnoloogia abil (Laanpere, 2015).

Moistet  “digitehnoloogia” defineeritakse ja tdlgendatakse erinevalt, soltuvalt
tegevusvaldkonna spetsiifikast ja kontekstist. Naiteks on sona ‘“digitehnoloogia” all
mdistetud arvuti kasutamist, info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT). M. Laanpere

(2015) jargi antud magistritdd kontekstis mdistame digitehnoloogia all:

e riistvara (arvutid, nutiseadmed, esitlustehnika, video- ja helitehnika, vorguiihendus);

e Oppetarkvara (programmid ja interneti sisuhaldussiisteemid, kontoritarkvara, e-paevikud
(e-kool, Studium), odppeinfosiisteemid (nt OIS), oOpihaldussiisteemid e-kursuste
haldamiseks (nt Moodle), veebirakendused, nutiseadmerakendused, rakendused
oppematerjalide loomiseks);

e digisisu: digitaalsed Opiobjektid ja Oppematerjalid (interaktiivsed Opiméngud,
keeletrenazoorid, e-Oppematerjalid, esitlused, raamatud, tekstid, {iilesanded),
Oppetegevust toetavad autentsed virtuaalkeskkonnad- ja veebilehed, Opetajate poolt
hallatavad dppevara veebilehed, andmebaasid, dppevara repositooriumid ja portaalid,
teabeallikad (nt online-tdlkesonastikud, digitaalsed raamatukogud, audio-video- ja

fotokogud jm) ja dppevara koostevahendeid (eXe Learning, Articulate jmt);
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e metoodikad, kuhu on integreeritud eelpoolloetletud digitehnoloogilised vahendid

(riistvara, Oppetarkvara ja digisisu) (Azimov, 2011; Laanpere, 2015).

National Forum on Education Statistics definitsiooni jargi mdistetakse digitehnoloogia
integratsiooni all tehnoloogiliste vahendite ja tehnoloogial pdhinevate tegevuste
rakendamist igapdevastes tegevustes, to0l ja organisatsioonijuhtimises (Forum Unified

Education Technology Suite, 2015).

Oppetdd kontekstis mdistame digitehnoloogia integreerimist dppesse kui uuenenud
opikasitust, mille jargi kasutavad Opilased ja Opetajad digitehnoloogiat igapédevaselt, kuid
moistlikul mééral, eesméirgipéraselt ja otstarbekalt Oppetegevustes, {ildpadevuste
kujundamisel ja dpioskuste saavutamisel. Digitehnoloogia rakendamine ei tohiks vihendada
auditoorse Oppetdd osakaalu. Eesmirgiks on dpilases loovuse, koostdd ja ettevotlikkuse

arendamine (Laanpere, 2015).

Digiajastu padevuste arendamine iildhariduskoolis

Pohikooli Riiklik Oppekava (edaspidi PROK) ja juurdekuuluvad ainevaldkondade
ainekavad on riiklikud dppetdd koordineerimise ja korraldamise alusdokumendid, kus on
sdtestatud Oppe- ja kasvatuseesmérgid, iildpddevused, dppesisu, oodatavad dpitulemused.
Riikliku dppekava (Pdhikooli Riiklik Oppekava, 2014) tihenduses on pidevus teadmiste,
oskuste ja hoiakute kogum, mis tagab pdhikooli Idpetanule suutlikkuse teatud tegevusalal

voi -valdkonnas loovalt, ettevotlikult ja paindlikult toimida.

Hariduses on digiajastu dppe- ja dpiprotsessis tegutsemise suunajaks lisaks PROK’le Eesti
Elukestva Oppe Strateegia 2020 (edaspidi EOS) — haridusvaldkonna arenguid suunav
dokument, mille alusel tootatakse vélja muutuste saavutamist toetavad programmid
(Haridus- ja teadusministeerium, 2014). EOS (2014) eesmirgiks on vdimaldada kdigile
Eesti inimestele nende vajadustele ja voimetele vastavad elukestvad Opivoimalused, et
tagada isiksustena viirika eneseteostuse vdimalused iihiskonnas, t661 ja perekonnas. EOS
visiooni kohaselt Eesti inimesed teadvustavad dppimise ja edasiarendamise vajalikkust, dpe
ldhtub dppija huvidest ja toetab tema arengut, dppesiisteem pakub kvaliteetseid, kaasaegseid
ja paindlikke Oppijakeskseid lihenemisi ja Opivdimalusi. EOS visiooni ja eesmirkide
realiseerimiseks sétestati uus muutuv Opikédsitus, mille kohaselt liigutakse faktipohistelt
dppimis- ja dpetamismeetoditelt konstruktiivsete dppimis- ja dpetamismeetodite juurde. Uhe

muutunud Opikésituse strateegiaks kutsuti ellu Digipdore, mille kohaselt rakendatakse
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Oppimisel ja Opetamisel otstarbekalt ja tulemuslikult kaasaegset digitehnoloogiat, tagatakse

ligipads kaasaegsele digitaristule ja tulemusena paranevad inimeste digioskused.

PROK (2014) kohaselt on pdhihariduse alusviirtusteks Opilases eakohase, arendava

oppekeskkonna loomine, mis toetaks dpihimu, dpioskusi. Kaasaegne dppekeskkond peab

toetama vOimalust Opilasel areneda mitmekiilgseks, loovaks, tasakaalukaks ja ennast

erinevates eluvaldkondades tdisvéartuslikult teostavaks riigi kodanikuks. Pd&hikooli

1dpetaval noorel peaks olema vélja kujunenud terviklik maailmapilt.

Juba PROK 2002.a. versioonis kajastati infotehnoloogia kasutamist aineteiileselt libiva

teemana (Pata, Laanpere, Matsak, Reiska, 2008). Olulise uuendusena on kehtivas PROK’s

(2014) lisandunud iihe dppe- ja kasvatustdd eesmirgina digipddevuse arendamine. PROK

jéargselt on Oppe- ja kasvatuseesmérkide § 4., p. 8 jargi digipddevuse arendamisel keskmes

pohikooli dpilase suutlikkust:

e kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii
oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;

e Jleida ja siilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvaarsust;

e osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel;

e kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostddd erinevates digikeskkondades;

e olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja
digitaalset identiteeti;

e jirgida digikeskkonnas samu moraali- ja viiirtuspdhimdtteid nagu igapievaelus (ROK,

2014).

Kokkuvotlikult on digiajastu hariduses tidhelepanu suunatud oskusliku informatsiooni
leidmise, eesmérgipdrase kasutamise, analiilisimise, koost6d ja tihisdppe, ajaplaneerimise,
digitehnoloogia kasutamise arendamisele, et tuleviku iihiskonnas edukalt hakkma saada.
Jarjest enam propageeritakse innovaatilisi l&henemisviise, mis toetavad 21. sajandi
padevuste arendamist ja kujunemist: loovust, initsiatiivikust, digitaalset kirjaoskust, kriitilist
mdtlemist, vastutustunnet, ennastjuhtivat Oppimist, ajaplaneerimist, koostodvdimet- ja

valmidust (Joonis 1).
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21. sajandi padevused

. . Kriitiline Digitaalne Enesejuhtimin
Juhtimine Suhtlemisoskus ~ : Loovus .2
motlemine kirjaoskus e
Mfgskor!nas izl k_irjalik Probleemi_de Uuenduslikkus Meediakirjaoskus Planeerimine
tootamine suhtlemine lahendamine
Kootss Wiuoaivireustikes Arutlemine o Uudishimu gndmete Initsiatiiv
suhtlemine analtiiisimine analitisimine
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Joonis 1. 21. sajandi padevused (Koostatud The clossary of education reform niitel)

Digitaalse kirjaoskuse all peetakse silmas voimet digitehnoloogia abil informatsiooni leida,
liigitada, mdista, analiilisida, hinnata. K. Vinter kirjeldab oma artiklis “21. sajandi
viljakutsed haridusele” (Vinter, 2012), kuidas digitaliseerunud meedia, killustatud infotulv,
osaluskultuur, digitehnoloogia kittesaadavus ja aktiivne kasutamine on mdju avaldanud
tanapdeva Oppijale ja Oppimisviisile. Toetudes Ameerika psiihholoogiaprofessori P. M.
Greenfieldi teooriale juhib Vinter tihelepanu asjaolule, et koolist viljapoole jddvas
informaalses Opikeskkonnas kasutusel olevad ekraanipdhised tehnoloogiad arendavad
oppijates eelkdige ruumilist ja pildilist motlemist. “Digikultuur haridusruumis™ artikli
autorid (Luik, Siibak, Normak, 2015) toovad vélja Bronfenbrenneri kisitusviisi, kus
véidetakse, et lapse arengut mdjutavad teda Umbritsevad mikro-, meso-, ekso-, ja
kronosiisteemid ja nende erinevad suhted siisteemide sees ja vahel ja kus tidnu
digitehnoloogia arengule tunnetatakse iitha suuremat vajadust digitehnoloogia kasutamise ja
noorte iiksteisevahelise interkatsiooni jarele. E. G. Azimovi sonul (Azimov, 2011) on info-
ja kommunikatsioonitenoloogial, teabeallikatel, elektroonsetel dppematerjalidel oluline roll

dppeprotsessi toetajana.

Vinter kasutab oma artiklis mdistet “uus meedia”, mida defineeritakse kui arendajate ja
vastuvotjate poolset kahesuunalist loomeprotsessi, mis soosib aktiivset osalemist ja
sisuloomet, vodimalust iiksteiselt Oppida, isiksuse arengut konkurentsivoimeliseks

kujunemisel.
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Probleemiks peetakse tdnapdeva Opilaste vihest teadlikkust ja oskust kriitilliselt infot hallata
ja hinnata. Eesti Haridusteaduste Ajakirja artiklis “Digikultuur haridusruumis” (Luik,
Siibak, Normak, 2015) tuuakse vilja Rahvusvahelise uurimisvdrgustiku EU Kids Online
projekti raames 2010.a. 14bi viidud Eesti jaoks olulisemad kiisitluste tulemused. Nimelt on
mirgitud, et Eesti 9-16-aastastest kasutavad kiill internetti igapédevaselt 82-99%, kuid
internetikasutuse kohta kasutatakse nende puhul viljendit “osaliselt juhitud riskialtid
méngurid”.  Sellega peetakse silmas tOsiasja, et Eesti noorte hulgas tidhendab
internetikasutus pigem online-meelelahutust, mangimist, mitte teadmiste omandamist
Oppimise eesmadrgil. Samas juhitakse tdhelepanu Opetajate rollile laste internetikasutuse
suunajatena. Nenditakse, et palju on erinevates arengukavades sétestatud, mida peaks
tegema, kuid mérksa vihem seda, kuidas annaks digitehnoloogiat ja Opetamismeetodeid
kombineerida toetamaks Opilaste digitaalse kirjaoskuse kujundamist ja meediahariduse

andmist.

Antud magistritods toetume {ilalpool kirjeldatule ja Ildhtume vdimalusest Oppijate
maailmavaadet mojutada digivahendite otstarbeka eesmaérgistatud kasutamisega Oppes,
digitaliseerunud kaasaegse uue meedia (nt foto, video, film, mis on kuvatav erinevatel
seadmetel — arvutil, tahvelarvutil, nutitelefonil) ja osaluskultuuri (nt veebipdhine sisuloome)

integreerimisega voorkeele dpetamisse.

Kaasaegne digitehnoloogia, IKT ressursid vdimaldavad olemasolevat informatsiooni
paremini hallata ja meedia sisu luua. M. Sild mainib oma videoesitluses (Sild, 2016), et 21.
sajandi oskused on uue aja inimeste uued vai siis juba olemasolevad oskused ja teadmised,
mida dpetajad peaksid hakkama aktiivselt kasutama ja ka dpilastes arendama. Antud teemal
arutlema ja motlema motiveerivad M. Silla poolt piistitatud kiisimused dpetajale - mida

Opetaja on teinud Opilastes 21. sajandi oskuste teadlikuks arendamiseks:

e Milliseid Opitegevusi on dpetaja planeerinud?

e Kas Opetaja on vdimaldanud Opilastel projektdppes osalemist?

e Kas Opetaja on pakkunud dpilastele voimalust iseseisvalt probleemidele lahendusi leida?

e Kas Opetaja on suunanud oma Opilasi 21. sajandi oskuste juurde ldbi innovaatiliste
opilugude?

I. Maadvere rddgib oma videos (Maadvere, 2014) innovaatilise Opistsenaariumi

rakendamisest inglise keele Opetamisse. Maadvere sonul arendab digitehnoloogia

kasutamine ja innovaatiliste Opistenaariumite rakendamine Opilastes 21. sajandi padevusi.
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See on tema sonul uus viis, kuidas talle voorkeele dpetajana meeldib dpetada. Ilmekaks
toenduseks, et dpetaja poolt kasutatav Opistsenaarium toetab ja arendab Opilastes vajalikke
oskusi, on samasse videomaterjali lisatud Tallinna Gustav Adolfi glimnaasiumi 6b klassi
dpilaste intervjuud. Opilased kirjeldavad ilmekalt ja argumenteeritult, kuidas dpetaja poolt
rakendatud ja juhendatud innovaatiline ldhenemine vodrkeele dppimisel toetab paralleelselt
ka nende kujunemist edukaks 21. sajandi digiithiskonna kodanikuks. Riithmatoos areneb
koostoovoime, néddalaks ette antud {lesanded arendavad ajaplaneerimisoskust,
vastutustunnet vdimetekohaste dpitulemuste saavutamise ees, ettevotlikkust. Ulesannete
sooritamiseks kasutatakse digitehnoloogiat (kooli ja ka dpilase enda seadmeid). Opetaja
osaleb tunnis juhendaja ja abistajana. Kirjeldatud viisil dpetamisele 1dhenemine eeldab nii

opilaselt kui ka dpetajalt padevusi uuel viisil dppida ja dpetada.

Digipadevus

Digipéddevus kui oluline 21. sajandi paddevus on suutlikkus kasutada uuenevat tehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes. 2006.a. tunnistas Euroopa Liit digipddevuse iiheks kaheksast dppe
votmepidevuseks (Ferrari, 2013). Projekti DIGCOMP 1dppraportis on maédratletud
digipadevus kui enesekindel, kriitiline ja loov digitehnoloogia kasutamine ithiskonnaelus
osalemise ja kaasatuse, t60, Oppimise, puhkamisega seotud eesmirkide saavutamiseks.
Digipddevust kisitletakse kui iilekantavat votmepéddevust, mis vdimaldab omandada teisi
votmepidevusi — matemaatikapiddevust, Oppimisoskust, kultuuriteadlikkust ja keeleoskust.
Digipéddevus seega ei ole ainuiiksi oskus ja kiisimus, kas digimaailmas osaleda voi mitte,
vaid vajadus ja digus ning digitaalne kaasatus sdltub rohkem teadmistest, oskustest ja
hoiakust, kui juurdepédsust ja kasutusvdimalustest” (Ferrari, 2013).

DIGCOMP projekti raportis (Ferrari, 2013) kisitletakse digipddevust kui omavahel tihedalt
seotud teadmiste, oskuste ja hoiakute kogumit. Eristatakse viit digipddevuse valdkonda (vt
joonis 2), kus on vélja toodud digipddevuse osaoskuste loetelud, paddevusi illustreerivad

teadmiste, hoiakute ja oskute ning dppimisel ja todelus rakendamise néited.
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Joonis 2. Digipidevuse mudel: valdkonnad ja pidevused (Ferrari, 2013)

PROK alusel koostatud ainevaldkondade ainekavades on mirgitud digipidevuse
kujundamiseks sobilikud tegevused, viisid digivahendite kasutamiseks.

Opihuvi suurenemist, dppimise ja dpetamise isikukesksemaks muutmist ja enesejuhtivaks
oppijaks kujunemist on voimalik toetada digitehnoloogia kaasamise abil. Oluline on tagada
Opetajatele ja Oppijatele jirjepidev digipddevuste arendamine ja ligipdéds kvaliteetsetele
digitaalsetele Oppematerjalidele ja dpikeskkondadele.

Euroopa Komisjoni teatises (Euroopa Komisjon, 2013) tuuakse kitsaskohana vilja, et
enamik Opetajaid kasutab digitehnoloogiat dppetundide ettevalmistamiseks, Opetajatel
puudub oskus ja pddevus kvaliteetse digidppevara leidmiseks, hindamiseks, valimiseks ja
koostamiseks. EL uuringute tulemustel kiimnest opetajast kuus ei ole saanud kvaliteetset
digitehnoloogilist haridust (kuidas digitehnoloogiat klassiruumis kasutada). Samas
maérgitakse ka, et Euroopa Liidus on puudu kvaliteetsetest Oppematerjalidest, rakendustest

ja internetiiihendusega digiseadmetest. Ka Eesti Elukestva Oppe Strateegias nenditakse, et

digidppevara koosseis ja kvaliteet on ebaiihtlane.

P. Normak kirjutab Opetajate Lehes, et Eesti tarkvarafirmad ei ole huvitatud eestikeelse
Opitarkvara arendamisest, kuid nenditakse samas, et kdige aktiivsemad Oppematerjalide
loojad on ainedpetajad, kes tunnevad oma Opilasi, 1dhtuvad Oppematerjalide loomisel
dppeprotsessi mdlema poole vajadustest, tasemest. Sama kinnitavad ka Opiveebi asutaja T.

Kusmini esitatud andmed Koolielu.ee’le antud intervjuus, kus maérgitakse, et seisuga
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detsember 2016 on Opiveebi materjalide pangas avaldatud 11 913 digitaalset dppematerjali
(Lorenz, 2016).

Sellest tulenevalt on iilioluline, et dOpetajad omandaksid korgel tasemel digioskused, et
oppeprotsessi kaasjastada, uutmoodi planeerida, dpilasi toetada. Euroopa Komisjoni teatis
ndeb ette lthe meetmena Opetajakutse esmasel omandamisel digipedagoogikale ja
digipohistele dpetamismeetoditele suurema tidhelepanu podramist.

Oskusliku digitehnoloogia kasutamist reguleerib Eesti haridusmaastikul HITSA 2014 —
2020 tegevusstrateegia, mille toel piiiitakse Oppet6d korralduses, dpetamises ja dppimises
iga haridustaseme 10petajale edukaks toimetulekuks tagada kaasaegsed digipadevused.
Samas dokumendis rohutatakse digioskuste arendamise ja targa kasutamise olulisust
hariduses, mis tdstab dppe kvaliteeti ja selle tulemusena ka inimeste elukvaliteeti nii isiklikul
kui ka riiklikul tasandil. On téhtis, et Oppijad mdistaksid, kui olulised on omandatud
digipddevused kaasaegses digitaalses tihiskonnas ja igapdevaelus hakkamasaamiseks, sh
hilisemaks to6turul konkureerimiseks. Seepidrast on vajalik digipddevuste omandamine
16imida koigi dppeainete ainekavadesse. Teisisonu digioskusi arendatakse ja kujundatakse
samaaegselt Oppeaine dpetamisega. See voimaldab dpilasel kogeda, kuidas digitehnoloogiat
oppimiseks tulemuslikult kasutada.

HITSA tegevusstrateegias ja kehtivas PROKs uue dpikisitusena viirtustatakse dppimis- ja
Opetamisprotsessi kodigi osapoolte (Opilaste, Opetajate, juhtkonna) enesejuhitavust ja
paindlikkust, uute meetodite rakendamist, teadmiste ja oskuste omandamist.

Kaasaegne muutuv dpikésitus, digitehnoloogia kasutamine, innovatiivsete Opistsenaariumite
ja digitaalsete dppematerjalide loomine, eeldab digipddevaid Opetajaid ja toetab Opilaste
digipddevuste kujunemist. Sellest ldhtuvalt vaatame Rahvusvahelise Haridustehnoloogia
Seltsi (International Society for Techology in Education ehk ISTE) poolt vilja todtatud
digipddevuste standardeid Opetajatele ja dppijale, mis reguleerivad dppeprotsessi mdlema
osapoole digipddevuse arendamist.. Antud t60 kontekstis on oluline maérkida, et
digitehnoloogia ldimimisprotsessi eelduseks ainedpetaja ja Opilaste oskuslik ja
eesmargistatud digitehnoloogia kasutamine.

Opetaja  digipidevuse standardi (HITSA Innovatsioonikeskus, 2012) peamisteks
mérksOnadeks on Oppijate innustamine, toetamine, loovus ja eeskujuks olemine.
Oppeprotsessi  planeerimisel, kujundamisel, libiviimisel ja hindamisel rakendavad
digipddevad Opetajad Oppija digipddevuste mudelit ja kasutavad digitehnoloogiat

eesmdrgipdraselt, juhtides ja kaasajastades Oppeprotsessi, muutes Oppeprotsessi

17



kaasahaaravaks, hinnates Opitulemusi, mitmekesistades Opikeskkonda ja olles

digitehnoloogia kasutamisel eeskujuks. Opetaja olulisemateks iilesanneteks ja eesmirkideks

on:

e ainealaste, pedagoogiliste ja digitehnoloogia alaste teadmiste siintees ja Oppetdosse
integreerimine,

e loovuse ja leidlikkuse arendamine ja toetamine digitehnoloogia integreerimise abil,

e Oppijate kaasamine probleemide lahendamisse digitehnoloogia abil,

e Oppijate reflektsiooni edendamine virtuaalsete keskkondade ja to6vahendite abil,

e digitehnoloogiat  hdlmavate  Oppetegevuste  planeerimine  ldhtuvalt  Oppija
individuaalsetest voimetest, Opistiilidest ja dpilase ligipdédsetavusest digivahenditele,

e digitehnoloogiliste vdimete ja vilumuste demonstreerimine,

e digivahendite abil koost6d tegemine Oppijate, kaaskolleegide, lapsevanemate ja
kogukonnaliikmetega,

e pidev digitehnoloogia alane enesetdiendamine, arendamine, Opikogukondades- ja
vorgustikes osalemine ning sellest tulenevalt Opetajakutse jatkusuutlikkusse

panustamine.

Euroopa Komisjoni teatises (Euroopa Komisjon, 2013) rohutatakse, et digimaailmas
toimetulekuks toohdive seisukohalt on vajalik, et dpilased omandaksid koolis vastavad
oskused. Digipddevus ei kaasne automaatselt siindimisega. Seda tdendavad ka tehtud
uuringud, mis niitavad, et vaid 30% Euroopa Liidu opilastest on digipidevad. Opilaste
digipddevuse kujundamiseks vélja tootatud dppija ISTE digipddevuste standard. Standardi
jérgi (HITSA Innovatsioonikeskus, 2012) kasutavad digipadevad dppijad digitehnoloogiat
jargmiste tegevuste ja iilesannete juures, kasutades omandatud ainealaseid teadmisi ja

arendades kriitilist motlemist:

e loomingulise motlemise demonstreerimine, uute ideede ja protsesside loomine,

e originaaltddde loomine,

e probleemide uurimine mudelite vdi simulatsioonide abil,

o digitaalsetes keskkondades koostdo tegemine, suhtlemine, publitseerimine eesmérgiga
toetada individuaalset, kaug- ja iihisopet,

o digitaalsel kujul oleva informatsiooni kogumine, valimine, analiiiisimine, hindamine ja
siinteesimine,

e informatsiooni seaduslik, ohutu ja vastutustundlik kasutamine.
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Oppeprotsessi mdlema osapoole, dpetaja ja dpilase digipidevust on vdimalik kujundada ja
arendada vastastikusel koosmojul, kus Opetaja on Oppeprotsessis suunaja, juhendaja ja
eeskuju, kuid vdhemtéhtis ei ole Opilase loomingulisus ja iseseisvus oma Opitegevuste

planeerimisel ja sooritamisel.

Digitehnoloogia kasutamisstatistika Eesti illdhariduskoolides varasemate
uuringute pohjal

Tiigrihiippe programmi ellukutsumisega 1996.a. loodi Eesti tildhariduskoolides voimalused
infotehnoloogilise infrastruktuuri parandamiseks ja digitehnoloogia rakendamiseks
oppeprotsessis (Marandi, Luik jt, 2003). 2010.a. ldbi viidud kiisitluse “Tiigrihiippe
Sihtasutuse poolt finantseeritud IKT vahendite kasutusaktiivus Eesti iildhariduskoolis”
raames uuriti ainevaldkondade kaupa, sh ka vene keele Opetamisel digitehnoloogia
kasutamist. Tulemustest voib jireldada, et digitehnoloogia kasutamine vene keele
ainetundides 2010.a. seisuga on passiivne. Nimelt 90% Opilastest vastas, et vene keele
tundides kasutatakse digitehnoloogiat vihem kui pooltes tundides vdi mitte kunagi ja véga
viike protsent (2%) vastanud Opilastest markis, et peaaegu igas tunnis voi enam kui pooltes
tundides (Tiigrihtippe SA, 2010). 62% vene keele Opetajatest vastasid, et kasutavad

digitehnoloogiat vihem kui pooltes tundides voi mitte kunagi ja ainult 9%, et peaaegu igas.

Kiisitluses sooviti teada saada, milline on Eesti suurima dppevara portaali Koolielu.ee
kasutus vene keele dpetajate seas. 46% Opetajatest vastas, et kasutab Koolielu portaali umbes
korra nddalas, 27% ligikaudu korra kuus. Igapdevaselt kasutab Koolielu portaali ainult 8%
Opetajatest. Koolielu portaali kasutatakse enamasti dppematerjalide otsimiseks (88%),
haridusuudiste lugemiseks (73%). Ainult 4% vastanud dpetajatest oli Koolielus avaldanud
enda loodud oppematerjale ja 27% kasutanud Koolielu todvahendite lehelt vahendeid

oppematerjalide koostamiseks (vt joonis 3).

100% 88%
80% 73%
60%
40%
20% . % 15%
0% , , , , I
Lugeda Leida Avaldada enda Kasutada Suhelda Osaleda
haridusuudiseid Gppematerjale loodud Oppematerjalide vestlusringis, kampaaniates,
Oppematerjale loomise kogukonnas konkurssidel,
téovahendeid Oppimistritustel

Joonis 3. Vene keele dpetajate huvi Koolielu portaalis (Tiigrihiippe SA, 2010)
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Koolielus avaldatud dppematerjalide kvaliteedi ja kasutatavust hinnati suhteliselt heaks,
nenditi aga, et Oppematerjalide kvaliteet ei ole stabiilne.

2014.a. HITSA poolt libi viidud uuringu “Ulevaade Eesti iildhariduskoolide digitaristust”
tulemustest selgub, et maakondade 1dikes on digiseadmete kasutamine vdga kdikuv.
Aktiivsemad digiseadmete dppetdds kasutajad dpetavad Voru, Lédne-Viru, Tartu, Jirva,
Valga ja Viljandi maakondades. Eesti iildhariduskoolide keskmine digiseadmete kasutus aga
on madal, jdddes 11 — 27% vahele (vt tabel 1).

Tabel 1. Digiseadmete kasutamine 0ppet6ds maakondade loikes (HITSA, 2014)
kuni 30%  30-50% 50%-70%  70%-90% _ile 90% eivastanud KOKKU

Harju maakond 12% 12% 22% 28% 26% 0% 100%
Hiiu maakond 25% 0% 25% 25% 25% 0% 100%
Ida-Viru maakond 4% 16% 32% 40% 8% 0% 100%
Jogeva maakond 0% 20% 60% 10% 0% 10% 100%
Jérva maakond 0% 18% 9% 36% 36% 0% 100%
Laane maakond 11% 0% 44% 44% 0% 0% 100%
Laane-Viru maakond [ 6% 6% 19% 25% 44% 0% 100%
P&lva maakond 25% 8% 17% 25% 25% 0% 100%
Péarnu maakond 16% 12% 24% 20% 28% 0% 100%
Rapla maakond 13% 0% 38% 38% 13% 0% 100%
Saare maakond 7% 43% 7% 14% 29% 0% 100%
Tartu maakond 9% 12% 9% 30% 36% 3% 100%
Valga maakond 17% 17% 8% 8% 42% 8% 100%
Viljandi maakond 21% 14% 0% 14% 43% 7% 100%
V&ru maakond 0% 0% 13% 38% 50% 0% 100%
EESTI KESKMINE 11% 13% 21% 27% 27% 1% 100%

Digitehnoloogilistest ~ vahenditest kasutati  iildhariduskoolides enamasti arvutit,
videoprojektorit, interaktiivset tahvlit, internetiithendust (HITSA, 2014). Vihem leidsid
Oppetdds rakendamist tahvelarvutid, mikrofonid, veebikaamerad, kdrvaklapid, skannerid,
telerid, dokumendikaamerad, foto- ja videotehnika, robootika seadmed ja dpilaste isiklikud
nutiseadmed.

Eelpooltoodud uuringute tulemused seega niitavad, et digitehnoloogia rakendamisel ollakse
pigem passiivsed, koolides kasutatakse enamasti traditsioonilisi tehnoloogiaid, seadmeid ja
veebikeskkondi, mis ei paku piisavalt voimalusi innovatiivselt dppeprotsessile ldheneda ja
digiajastule vajalikke votmepddevusi arendada. Seetdttu uurime jirgnevas peatiikis
lahemalt, millised on Opetajaid ja Opilasi aktiveerivad, innovatiivsed l&henemisviisid ning

oppeprotsessi digitehnoloogia ld0imimist toetavad dpikisitused.

Uued lahenemisviisid 6petamisel
Trialoogiline opikiisitus

Opikisituse all peetakse silmas arusaama dppimisest, dppimise eesmirkidet ja viisidest.
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Digitehnoloogia abil dppeprotsessi toetamine on pannud aluse trialoogilise dpikésituse —

teadmisi ja teadmust loova dpidisaini tekkimisele.

Antud magistritods pooratakse suuremat tdhelepanu trialoogilisele Opidisainile, mille
eesmdrgiks on traditsioonilistelt pedagoogilistelt Opimudelitelt — dialoogiliselt ja
monoloogiliselt Opikédsituselt liikuda edasi digiajastu péadevusi arendavale uuenenud

arusaamisele dppimisest — Oppimine, see on teadmusloome (vt joonis 4).

Oppimine on osalemine

Joonis 4. Oppimise kolm metafoori digiajastul

Trialoogilise Opikédsituse all mdistetakse innovatiivset dpikasitust, koostdds, dpiprotsessi
osapoolte aktiivse interaktsiooni tulemusena valminud ja kogukonnas jagatud
teadmusobjektide (Opiobjektide ja artefaktide) teadlikku, ajas pidevalt edasiarendamist;
avastamist ja innovatsiooni, kus teadmusloome protsessis oluline osa on digitehnoloogia
kaasamisel (Hakkarainen &Paavola, 2007). Trialoogilise Opikésituse jirgi on
digitehnoloogial koost66d ja organiseerimist parendav roll. Digitehnoloogiate
kombineerimine olemasolevate traditsiooniliste Opikésitustega toetab trialoogilise
Opikdsituse eesmirke, soodustab iiksikteadmuse tilekandumist iihest esitlusvormist ja
digitaalsest kandjast grupi- vdi kogukonna iihiseks teadmiseks. Sami Paavola sonul aitab
trialoogiline dpidisain lisaks eelpoolmainitule kogeda loome- ja eduelamust ning innustab

Opilasi oppima (Paavola, kuupdev puudub). Trialoogilise dpidisaini pdhimdtted on:

1. Oppetegevus organiseeritakse iihe teadmusobjekti', milleks on idee, reegel, teema
vmt, iimber. Oppetegevuse eesmirke tutvustatakse dpilastele tegevuse algul, jooksul
ja loppedes.

2. Tegevuses luuakse, jagatakse teadmusobjekti, arutletakse tihiselt selle iile, et
tegevust motestada.

3. Teadmusobjektiga seotud kdiki Opilaste loometdd tulemusi kasutatakse edasi
ithistegevustes.

4. Oppetegevusi organiseeritakse viisil, kus 14bi {ihistdd, arutluste, mdtestamiste ja
moistmise teadmusobjekt pidevalt rikastub ja kiipseb.

5. Oppetegevuste kiigus liigub teadmusobjekt iihest esitlusvormist teise.

! Teadmusobjekti all mdistetakse antud t66 kontekstis dOppeprotsessis kasitletavat ideed, nahtust, reeglit,
printsiipi, eesmirki, teemat.
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6. Oppetegevuste libiviimiseks, toetamiseks ja teadmusobjekti iilekandmise

soodustamiseks kasutatakse digivahendeid.

Antud magistritoé kontekstis on dppijateks protsessi mdlemad osapooled — Opetajad ja
opilased, kes digitehnoloogiat 1dimides ja iihiselt koostodd tehes uut moodi dpivad ja

opetavad. Digitehnoloogia toetavat funktsiooni trialoogilise dpidisaini protsessis illustreerib

joonis 5:
~
6. tase: Kdigi osapoolte ‘ ®
koostodl pohinev E
teadmusloome ja edasiarendus 3
2]
N g
Wikid, grupitod rakendused, | 5. tase: Koostdd! pohinev 3
teadmusloome keskkonnad | teadmusloome. =
il f id 4. Opilaste omavaheline otsene interaktsioon ja ) Ag
E-mail, foorumid | g ntiemine, iiksteise oskuste/teadmiste iile €
argumenteerimine. ) o
i3
Failide jagamine, blogimine ja | 3- Individuaalse t66na valminud artefaktide, omandatud h g
blogipostituste kommenteerimine | teadmiste esitlemine, koondamine. Infovahetus toimub dpetaja, 3
opilase vahel, aga ka opilastel omavahel. ) ® °
£
E-mail, dpikeskkonnad 2 Opilaste ja dpetaja omavaheline kommuniktsioon (nt dpilaste poolt oma E
leannete soorituste edastamine dpetajale konkreetse dpikeskkonna §
vahendusel) J| E
=}
2
[}
Portaalid, dpematerjalide E
repositooriumid §
d

Joonis 5. Digitehnoloogia dppetdisse integreerimine monoloogilise, dialoogilise ja trialoogilise Spikisituse alusel
(Lakkala, Paavola jt pohjal, 2009).

Aineteadmisi avastatakse ja motestatakse koikjaleulatuva tehnoloogia abil koos, luuakse
uusi teadmisi ja rakendatakse neid probleemilahendamisel. Digitehnoloogia (info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia, Web 2.0 tehnoloogia) kaasamine Oppeprotsessi pakub
paindlikke voimalusi nii uute kui ka varasemalt loodud ja seni kasutusesolevate ainealaste
praktikate, Oppetegevuste, digitaalsete Oppematerjalide (sh dpistsenaariumite, tunnikavade
jm) jagamiseks, taaskasutamiseks ja ldhtuvalt ainedpetaja ja Oppetod vajadustele
kohandamiseks, edasiarendamiseks (Lakkala, Ilomiki, Kosonen jt, 2010). Néiteks on nn
wikid ja R. RobtSenkovi poolt uuritud dpistsenaariumite kavandamise vahend LePlanner'i
just sellised veebipohised rakendused, mis pakuvad head vdimalust koostddl pdhineva

teadmusloome toetamiseks.

Antud magistritdod puhul on trialoogiline dpikédsitus huvipakkuv ja uudne ldhenemisviis,
millele toetudes koostatakse digitehnoloogiat 16imivad Opistsenaariumid. Stsenaariumite

kirjeldamiseks kasutatav LePlanner keskkond lubab muuta dppevara teiste ainedpetajatega
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jagatavaks ihisteadmiseks®. Antud juhul on tegemist ainealase iihisteadmise ja
teadmusloome protsessiga, kus t66 autor on seadnud eesmérgiks vene keele kui voorkeele
Opetamisel juhtida tdhelepanu digitehnoloogia kasutamise vdimalustele ja demonstreerida
seeldbi innovaatilist ldhenemisviisi. Digitehnoloogia 16imimine traditsiooniliste
Opitehnoloogiatega toetab trialoogilise Opidisaini eesmérke, digivahendid ja —materjalid

soodustavad teadmusloome arendamist.

Uus ldhenemisviis digitehnoloogia kasutamisel eeldab kiill ainedpetajatelt senisest
aktiivsemat digipddevuste arendamist ja enesetdiendamist, kuid sellega kaasnev loome- ja
eduelamus innustab kahtlemata mdlema osapoole (dpetajad, Opilased) edasipiilidlemist ja
dppimist. Opilaste puhul aitab trialoogiline dppimine kaasa kahtlemata iihe olulisema 21.

sajandi padevuse — digipddevuse arendamisele.

Digitehnoloogia dppesse integreerimise mudel SAMR

Kidesoleva magistritod iiheks eesmirgiks on pakkuda vilja digitehnoloogiat 16imivad
Opistsenaariumid vene keele Opetamiseks II ja III kooliastmes. Opistsenaariumite
koostamisel ldahtutakse trialoogilise Opidisaini pdhimotetest ja R. Puentedura poolt vilja
tootatud digitehnoloogia Jppetddsse integreerimise SAMR mudeli neljaastmelisest
iilesehitusest (vt joonis 6), mis suunab Opetajat Oppetdd planeerimisel kriitiliselt hindama,
kuidas ja miks digitehnoloogiat peaks klassiruumis kasutama ja sellest 1dhtuvalt teadlikult

oppetegevusi planeerima.

R " UUE LOOMINE: digitehnoloogia abil loovad dpilased
edefinition - S ) O S
Tech allows for the creation of new tasks, 3 uusi digitaalseid artefakte seni mitte kisitletud, uudsel
previously inconceivable z viisil.
Modification . 5 TAIUSTAMINE: Sppetegevusi ja iilesandeid
Tech allows for significant task redesign 3 kavandatakse digitehnoloogia abil uuel viisil.
Tech acts as a direct tool substitute, with EDASIARENDAMINE: traditsioonilisi iilesandeid
functional improvement taiustatakse, muudtakse paremaks digitehnoloogia abil.
Substitution _— — i
Tech acts as a direct tool substitute, with no ASENDAMINE: traditsioonilisi lilesandeid lahendatakse
functional change digitehnoloogia abil.

Joonis 6. Digitehnoloogia integreerimise mudel SAMR (Puentedura, R. néitel)

2 i s x L . . . .
LePlanner’it kui dpistsenaariumite loomise keskkonna kohta on vdimalik lugeda R. RobtSenkovi
magistritddst “Opistsenaariumite kavandamise vahendi LePlanner disain ja arendus”.
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Oluline on Oppeprotsessi planeerimisel, disainimisel mitte jiida mudeli tiiustamise
(enhancement) etappide 1. voi 2. tasemele (kuigi ka seda tuleb dppetdos tihtipeale kasutada),
vaid jouda SAMR iilemineku (tranformation) tasemele, eesmérgiga dpetada teistmoodi,
paremini, kaasata digitehnoloogiat Opilaste aktiveerimise ja 21. sajandi péddevuste
arendamisel. Digitehnoloogial on dppeprotsessi toetav roll, eeldades dpetaja oskuslikku
digitehnoloogia kasutamist ja Oppeprotsessi planeerimist. Kaasaegse digitehnoloogia

kasutamine dppeprotsessis pakub unikaalseid vdimalusi, mida paberdpik ei vdimalda.

R. Puentedura soovitab Opetajal digitehnoloogia kaasamisel olla kriitiline, analiiiisida
digitehnoloogia 1dimimise eesmérke, funktsioone, esitades ja vastates jérgmistele

kiisimustele:

e Mida soovitakse saavutada vana tehnoloogia uue asendamise kaudu?

e Milline see dppetegevus on?

e Kas planeeritavat tegevust(iilesannet) on voimalik teostada vanaviisi?

e [Kas uus tehnoloogia asendab voi tdiustab dppeprotsessi?

e Kas Oppetegevust on vdimalik 1dbi viia ainult tehnoloogiat rakendades?

e Mis on uue tehnoloogia rakendamise juures Oppetegevusele lisavdirtuseks?

Opilased ise on toonud hea niite (The SAMR Model Explained By Students, 2014)

oppetegevustest, iilesannetest SAMR mudeli erinevatel tasanditel:

e S: Opilased triikivad essee Word programmis, prindivad selle vilja.

e A: Opilased kasutavad essee triikkkimiseks Google Docs’i.

e M: Tekstitootlusprogrammide asemel kasutavad Opilased essee koostamise jaoks
ajaveebi keskkonda, kuhu saab lisada juurde linke teistele veebilehtedele, fotosid,
vistutatavaid videoid.

e R: Teksti edastamise asemel jutustavad Opilased digitaalse loo (storytelling) voi

koostavad multimeediaprojekti, mida saab veebis avaldada ja teistega jagada.’

3 https://youtu.be/OBce25r8vto
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Digitehnoloogia l10imimise voimalused vene keele kui voorkeele

opetamisel

Jargnevalt vaatame vOdrkeele Opetamismetoodika olulisemaid aspekte, anname {iilevaate
innovatiivsetest ldhenemisviisidest ja pdohimotetest vene keele kui teise vodrkeele
Opetamisel. Piliiame leida ja kirjeldada seoseid ja viise, kuidas innovaatilised
Opetamismetoodikat ja digitehnoloogia 10iming samaaegselt toetaksid vodrkeele

Opitulemuste saavutamist, digiajastu piddevuste kujundamist.

Uhe libiva teemavaldkonnana seisab PROK lisas 2 “Vddrkeeled” ainekavas tehnoloogia ja
innovatsioon, mille 1&bi taotletakse Opilase kujunemist uuendustele avatuks, kaasaegset
tehnoloogiat eesmirgipiraselt kasutada oskavaks inimeseks (PROK Lisa 2, 2014).
Oppetegevuste planeerimisel soovitatakse rakendada erinevaid Opistrateegiaid, kasutada
innovatiivseid digitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi, Gppematerjale ja dppevahendeid,
mis vdimaldavad muutuva Opikésituse jérgi trialoogilise Opidisaini rakendamist
digitehnoloogia kaasamise toel. Fikseerida tiheselt konkreetset meetodit vene keele
Opetamiseks ning ainetundide iilesehitamiseks on raske. Sobiva ldhenemisviisi valib
ainedpetaja ldhtuvalt klassi suurusest, keeletundide arvust, fiilisilise Oppekeskkonna
vOimalustest, olemasolevatest Oppematerjalidest (Kingisepp, Sdrmus, 2000). Innovaatiline
Opetaja on ennastjuhtiv, iseseisev, loov, leidlik, ldhtub Oppetdd planeerimisel Opilaste

oskustest ja omapdrast, digitaristu voimalustest.

Eduka ja 0ppijaid huvitava voorkeeledppe planeerimise ja 1dbiviimise eeldusteks on dppijate
korge dpimotivatsiooni olemasolu, dppijate eduelamuse saavutamine Oppeprotsessi kédigus
jaka véljaspool seda, teemad ja tegevused on mitmekiilgsed ning arendavad koiki osaoskusi.
Vodrkeeleoskus peaks saavutama taseme, kus Oppija kasutab Opitavat keelt suhtlemisel, info

hankimisel ja edastamisel.

Vene keelt opetatakse Eesti iildhariduskoolides teise voorkeele ehk B-vdorkeelena alates 11

kooliastmest (4.-6. klass) ja jitkatakse III kooliastmes (7.-9. klass) ning giimnaasiumis.

PROK lisas 2. “Voddrkeeled” on vene keele oodatavad dpitulemused 6. klassi dpilasele

vastavalt keeleoskustasemele A1.2* jargmised:

1) saab aru igapdevastest véljenditest ja liihikestest lausetest;

4
Osaoskuste tdpsemad kirjeldused leiab lehelt: http://oppekava.innove.ee/wp-content/uploads/sites/6/2016/01/Osaoskuste-e-
t%C3%A4psustatud-%C3%B5pitulemuste-tabel-A1.1%E2%80%93C1.pdf
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2) kasutab opitud véljendeid ja lithilauseid oma vajaduste véljendamiseks ning 1dhitimbruse
(pere, kodu, kooli) kirjeldamiseks;

3) reageerib adekvaatselt lihtsatele kiisimustele ja korraldustele;

4) on omandanud esmased teadmised Opitava keelega seotud kultuuriruumist;

5) rakendab Opetaja juhendamisel varem omandatud Spioskusi ja -strateegiaid,

6) seab endale dpieesmirke ning hindab koostd6s kaaslaste ja Opetajaga oma saavutusi;

7) tddtab dpetaja juhendamisel iseseisvalt, paaris ja riithmas (PROK).

Oluline on ennekdike kuulamise ja rddkimise arendamine. Mérksonadeks selles
vanuseastmes on méingulisus, Oppematerjalide uudsus, Opitdovormide mitmekesisus.
Opitulemuste saavutamiseks tuleb dpetajal liheneda Opilasekeskselt, planeerida sobivad
oppetegevused ja —sisu ja vahendid, mis ldhtuvad ldbitavatest teemadest ja toetavad
tildpddevuste kujundamist. Oluline osa on siin digitehnoloogia toetaval osal, mis lubab
16imida Oppesse erinevaid nditlikustamise vahendeid (esitlused, videod, filmid,
animatsioonid jmt), mis mitmekesistab dppetood (PROK). Osaoskuste arendamiseks II

kooliastmes vene keele dpetamisel soovitab PROK kasutada jargmisi tegevusi:

e kuuldu pdhjal pildi joonistamine vdi tdiendamine;
e sobitusiilesande lahendamine (pildi vastavus kirjeldusele);
e mudeli jargi dialoogi esitamine;
e ridkimine pildi alusel;
e hiidlega lugemine;
¢ laulude ja luuletuste esitamine;
e lihtsa faktilise info leidmine tekstist;
e mudeli jargi kirjutamine;
e Opikusdnastiku kasutamine
Oodatavad dpitulemused 9. klassi 1dpetajale vastavalt keeletasemele A2.2°:
1) tuleb toime teda puudutavates igapdevastes suhtlusolukordades dpitavat keelt emakeelena
radkiva konelejaga;
2) saab Opitud temaatika piires aru lausetest ja sageli kasutatavatest viljenditest;

3) mdistab dpitud temaatika piires olulist;

5
Osaoskuste tdpsemad kirjeldused leiab lehelt: http://oppekava.innove.ee/wp-content/uploads/sites/6/2016/01/Osaoskuste-e-
t%C3%A4psustatud-%C3%B5pitulemuste-tabel-A1.1%E2%80%93C1.pdf
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4) kirjutab dpitud temaatika piires lithikesi tekste;

5) hangib teavet erinevatest voorkeelsetest infoallikatest;

6) on omandanud esmased teadmised Opitava keele maa kultuuriloost;

7) teadvustab eakohaselt Opitava maa ja oma maa kultuuri erinevusi ning oskab neid
arvestada;

8) tootab iseseisvalt, paaris ja riihmas;

9) hindab dpetaja abiga oma tugevaid ja ndrku kiilgi seatud eesmaérkide jérgi ning vajaduse

korral kohandab oma &pistrateegiaid. (PROK).

IIT kooliastmes rohutatakse Opilase senisest suuremat iseseisvust ja teadlikkust dppimisel.
Opetaja iilesandeks on suunata ja julgustada dpilasi suhtlema dpitavas keeles ka viljaspool
ainetunde - lugema autentseid meedia- ja tarbetekste (lithiuudised, reklaamid, podcast’id,
filmid, raadiosaated), suhtlema Opitavas keeles sotsiaalmeedias, kuid suhtuma saadavasse
informatsiooni kriitiliselt ja kasutama veebi -eetikareeglitele vastavalt. Osaoskuste

arendamiseks III kooliastmes soovitab PROK kasutada jirgmisi tegevusi:

e eri liiki autentsete eakohaste tekstide (sh meediatekstide) kuulamine ja lugemine;

e adapteeritud eakohaste tekstide iseseisev lugemine;

e mudelkirjutamine (nt sonumid, postkaardid, lithikesed kirjad);

o loovtodd (nt luuletused, isiklikud kirjad, kuulutused, liihililevaated, kokkuvotted
lihikirjand);

e projekttddd (nt seinalehe koostamine);

e rolli- ja suhtlusmédngud (nt ,,Alias”, ,,Scrabble”);

o liithiettekanded (nt pildikirjeldus, hobide tutvustamine, projekttodde kokkuvdtted);

¢ info otsimine erinevatest vodrkeelsetest allikatest (nt teatmeteosed, Internet);

e sOnaraamatu kasutamine;

e keelekeskkonna oppetilesanded (nt litkkumine juhiste jérgi, Opitava vodrkeele kodumaal

toodetud kaubad poes, autod linnas, firmanimetused).

Vodrkeele dpetamisel pohikoolis ldhtutakse tdnapdeval interaktiivse (suhtlusel pohineva)
Oppimise, kommunikatiivse Opetuse ja vahetus suhtlusprotsessis Opitava voorkeele
kasutamise pdhimdtetest (PROK). Kommunikatiivse keeleoskuse ehk keelepidevuse all

peetakse silmas suhtluspddevust, mis kaasab endaga kolme osa:

e keelelist (nt grammatika, ortograafia),

e sotsiolingvistilist (nt tihiskondlikud suhtlusnormid, viisakusreeglid),
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e pragmaatilist (suutlikkus suhelda, tekstide mdistmine, loomine).

Suhtluspiddevust kujundatakse nelja osaoskuse — kuulamine, lugemine, konelemine ja
kirjutamine kaudu. Koiki osaoskusi arendatakse keeledppe protsessi kdigus vordselt ja
16imitult. Samuti on vdorkeel vahend silmaringi laiendamiseks, informatsiooni hankimiseks
ja edastamiseks suhtlemisel ning kus saadud teadmisi ldoimitult kasutatakse teistes
dppeainetes. On véga oluline, et dpilane oleks dppeprotsessis aktiivne ja loov ning dpetaja
samal ajal koostodparnter, ndustaja, kes rakendab Oppeprotsessi toetamiseks,
mitmekesistamiseks, iildpddevuste  arendamiseks kaasaegseid  digitehnoloogilisi
opikeskkondi, dppevara, dppematerjale, erinevaid koostddvorme — paaris- ja rithmatdo,

projektope, iithisdpe, aktiivope jmt.

Tallinna keelekeskuse juhataja, T. Oder toob oma artiklis “Arengud vodrkeeledpetuse
metoodikas” lisaks kommunikatiivsele dpetamismetoodikale (tehnikaid ja praktilisi votteid
kirjeldav kogum) kommunikatiivse 1&henemisviisi (communicative approach) madiste, mis
peegeldab vastupidiselt metoodika mdistele Opetaja tdekspidamisi Oppeprotsesis
kasutatavate votete kohta. Ka antud magistritods vaadeldakse digitehnoloogia integreerimist
Opetamisprotsessi kui ldhenemisviisi vene keele kui vodrkeele dpetamisel. T. Oderi viitel ei
ole olemas tihest kommunikatiivset metoodikat, on pohimdtete kogum (Oder, 2009), kus
digitehnoloogia integreerimist vaadeldakse kui {iht vdimalikku votet arendada Opilastes
samaaegaselt voorkeele omandamise ja digipddevuse kujundamisega ka teisi Opioskusi ja

vajalikke tildpadevusi.

Jelena Raudla toob esile mittetraditsioonilise tunni (rempaouyuonnsiti ypox) moiste ja
korvutab seda arusaamaga traditsioonilistest tunnist. Traditsiooniliseks tunniks nimetab
autor kindla, iga kord sarnase struktuuriga tlesehitatud ainetundi, kus Opikisitus ei jargi
opilasekeskset 1dhenemist, valdav on dpetaja poolt pakutavast dppematerjalist omandamine
Opilase poolt passiivselt. Mittetraditsioonilisteks defineerib autor innovaatilisi,
mittestandardseid, interaktiivseid Oppetundide vorme, mis muudavad Oppetdd voorkeele
tundides kaasaegsemaks, mitmekesisemaks, tulemuslikumaks, huvitavamaks. Autori arvates
on vene keele Opetajate viimaseaja aktuaalseimaks probleemiks dpilastes dpihuvi tekitamine
ja hoidmine. Suurimaks puuduseks vene keele kui vddrkeele Opetamisel peab Raudla
ebapiisava kommunikatiivse paddevuse arendamist, keelekeskkonna puudumist. Autori véitel
kasutab ligikaudu 60% vene keele Opetajatest traditsioonilist Opetamismetoodikat. Et
parandada kommunikatiivse piddevuse kvaliteeti, tekitada vajalikku keelekeskkonda, tuleb

planeerida mittetraditsioonilisi tunde, milledesse on integreeritud enam uuenduslikke
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oppemeetodeid ja tehnoloogiaid, mis drataks huvi, aktiveeriks oppijaid, motiveeriks neid

uurima, otsima, tegutsema, olema loovad:

e teisi Oppeaineid 16imivad projektipdhised, uurimuslikud, ettekandeid sisaldavad tunnid;

e loovust arendavad temaatilised tunnid (reisimine, ekskursioon, viktoriin, pidu, konkurss,
intervjuu, etendus jmt);

e tunnid, kus kasutatakse digitehnoloogiat - veebivahendeid, arvutiprogramme,

interaktiivseid ménge jmt (Raudla, 2015).

Koikidesse nimetatud dppetegevustesse on voimalik 16imida digitehnoloogia kasutamist
(fotografeerimine, filmimine, heli salvestamine, veebivahendite, programmide,
digivahendite kasutamist. Uheltpoolt on kiisimus Opetaja leidlikkuses, loovuses ja
padevuses, milliseid digitaalseid seadmeid ja rakendusi kasutada. Kuid ainuiiksi digioskuste
Opetamine ei ole eesmérgiks. Oluline on muutuva dpikésituse jargi innovatiivse dpetamise
kui terviku tajumine, digioskuste ja vastava ainevaldkonna dpitulemuste sidumine. Koostdos
Tartu ja Tallinna tilikooliga on viljatdotamisel digipddevuste tasemet6dd 9. ja 12. klassile.
Seetdttu on viga oluline digitehnoloogia integreerimine Oppetddsse aineteiileselt, et
arendada Opilastes info, suhtluse, sisuloome, probleemilahenduse ja turvalisusega seotud
digioskusi (Nevski, 2016). I. Maadvere juhib tdhelepanu Opetajate keerulisele olukorrale —
Opetada tuleb teistmoodi, 16imides Oppeprotsessi koolide ja dpilaste kasutuses olevat
tehnoloogiat. Uheks lahenduseks pakutakse artiklis Opetamise muutmist koos
digitehnoloogia integreerimisega ldbi innovaatiliste dpilugude, mis omakorda parandavad

votmepéddevusena dpilaste koostodoskusi (Maadvere, 2016).

Digitehnoloogia kasutamist vene keele kui vdorkeele Opetamisel peetakse téna iiheks

efektiivseimaks vahendiks (Raudla, 2015; Azimov, 2011).

Digitehnoloogia 16imimisel dppeprotsessi on jargmised toetavad funktsioonid (Azimov,

2011):

e digitehnoloogia kasutamine pakub suurepdrase voimaluse kaugdppeks (distantsoppeks),
kus oppematerjalid on virtuaalselt dppijatele ka distantsilt kdttesaadavad, soodustades
seeldbi individuaaldpet;

e olulise- kui ka lisainfo paremaks edastamiseks on vdimalus kasutada teksti, graafikat,
videot, animatsiooni;

e paraneb oluliselt dppija teadmiste hindamise ja kontrolli vdimalus e-testide, referaatide,

projektide kasutamisvdimaluste abil;
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voimaldab lisaks aktiivseks Opetajaga suhtlemisvoimalustele ka vene keele kui
voorkeele Oppimiseks vajaliku autentse keelekeskkonna tekitamist vahetus
suhtlusprotsessis — suhtlemist reaalajas dpitavas keeles, sh dpitava keele kandjatega (nt
Skype, e-post, veebipdevikud, Facebook, Twitter jmt);

soodustab individuaalset ja iiksteiselt Oppimist lihisprojektides osalemise, blogide kui
personaalsete e-portfooliote pidamise kaudu;

voimaldab luua uusi dppematerjale nii teadmiste omandamiseks kui ka hindamiseks, nt
e-kursusi, e-teste, iilesandeid, dppeminge (LearningApps.org, HotPotatoes, Quizlet,

Flashcard Maker, Moodle, Kubbu, Xerte jne).

Azimovi sOnul tdstab digitehnoloogia ldimimine vdorkeele Opetamisse Opilaste

dpimotivatsiooni, teadmiste lildist taset, soodustab suhtluspiddevuse kujunemist. Lisaks

pakub digitehnoloogia oskuslik 16imimine tundidesse (Raudla, 2015) lahendusi mitmete

didaktilise kiisimuse lahendamiseks (nt audeerimisoskuse parandamine veebis asuvate

autentsete tekstide abil, passiivse ja aktiivse sOnavara tdiendamine, vodrkeelse tegevuse

puisivaks kujundamine) ning lisaks veel voimalusi:

e tunni elavdamiseks,

e Jppeaine vastu huvi dratamiseks,

e materjali paremaks omandamiseks,

e tunni tempo tostmiseks,

e Oppimiseks kuluva aja vihendamiseks,

e iseseisvaks tooks kuluva aja ja hulga suurendamiseks,
e tunni kirgastamiseks ja elavdamiseks,

e Oppematerjali esteetilise vidlimuse tostmiseks.

Hindamatuks abiks vene keele kui voorkeele dpetamisel on grammatilised, ortograafilised,

leksilised ja foneetilised interaktiivsed, multimeediat sisaldavad iilesanded, médngud, mis

soodustavd kone kujunemist (Raudla, 2015).

Tulemuslikemaks ja uuenduslikemaks vdimalusteks vene keele kui voorkeele dpetamisel ja

Oppimisel peetakse jargmisi digitehnoloogilisi viise, tegevusi, vahendeid, keskkondi:

veebi- ja videokonverentsidel osalemine (nt Skype),

online testimine ja hiéletamine;
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hariduslike veebilehtede, blogide, poalcasz"ide6 kasutamine,

elektroonse kirjavahetuse pidamine vene keele valdajaga voi vene keelt dppiva isikuga
(lisavadrtusena on siin sotsiolingyvistiline paddevus, kus Opitakse tundma ka teise maade
traditsioone, tavasid);

informatiivsete veebilehtede kasutamine autentse usaldusvéirse infoallikana;
veebisOnastike, sh tdlkesdnastike kasutamine (nt arvutitesse paigaldatav Multilex vene-

inglise-vene sonastik ja ABBY'Y Lingvo tolkesonastik http://www.lingvo-online.ru/ruo,

kus lisaks tdlkele on juures spesiaalne klaviatuur ja ka helifail otsitava sona hidldusega;
vene keele ja grammatika korpus Gramota.ru; Keeleveeb)

videofragmentide, filmide kasutamine (Y outube);

Web 2.0 tehnoloogial pdhinevate Wiki'de koostamine ja kasutamine;

sotsiaalmeedia kasutamine (Facebook, Twitter)

mobiilsete rakenduste kasutamine nutitelefonidel ja tahvelarvutites.

Raudla pakub vilja jargmised veebikeskkonnad, mis toetavad vene keele dpet ja Oppimist:

Dialoogid (edasijoudnud tasemele): http://tasteofrussian.com/

Nédala uudised lihtsustatud vene keeles (koos tekstide, audifailide, sdnavara ja testidega)

http://nclrc.org/webcasts/russian/

Sonad ja viljendid keeletasemete kaupa, online piltsdnastik: http://rus-on-line.ru

Podcast'id erinevatel teemadel (189 teemat), koos pdf formaadis tekstidega ja
sonastikuga, dialoogid loetakse aeglases tempos, seletatakse lahti keerulisemad sdnad ja

loetakse sama dialoog veelkord kiiremas tempos: http://russianpodcast.eu

Tekstoteek keeletasemete kaupa: http://www.texts.cie.ru

Keeletrenazoor: http://www.alphadictionary.com/rusgrammar/

Keeletrenazoor (Oppematerjalid grammatika, kirjanduse, kultuuri, kone arendamiseks)

http://russianmentor.net

Vene keele tasemetestid http://russian.language.ru/ru/

Vene keele dpe elektronkirjavahestuse abil:

http://mylanguageexchange.com/learn/russian.asp

Filmide andmebaasid: www.mosfilm.ru, www.ivi.ru, www.souzmult.ru

® Podcast’id on siintees raadio- ja veebitehnoloogiast koos erinevate lisadega (audiofailid, videofailid,
tekstid, testid, sOnavara), vdimalusega kuulata-vaadata materjali kasutajale sobival ajal.
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e Interaktiivsed méingud: https://babadum.com, http://www.russianforfree.com,

http://www.urya.ru (méngud, sOnastikud, toolehed, néitlik materjal),

http://www.learnrussianfree.com

e Materjalid Opetajale: http://teachrussian.org.

Digitaalne Oppevara

Selles peatiikis selgitame digitaalse Oppevara ja Oppematerjali moistete seoseid antud
magistritdd eesmirkide ja uurimiskiisimustega. Léhtuvalt Learnmix Opistsenaariumite
taksonoomiast toome vilja ootused ja nduded digitaalsele dppevarale ning anname iilevaate
vene keele kui vodrkeele Opetamiseks ette ndhtud Sppekomplektidest ja digitaalsetest

oppematerjalidest.

Digitaalne dppematerjal on digitaalse dppevara osa (HITSA, 2016). Laanpere, M. defineerib
digitaalset Oppevara kui Oppeotstarbelise tarkvara vdi digitaalsete interaktiivsete ja
multimeediapohiste dppematerjalide kollektsiooni (vt joonis 7), mida Opetaja ja Opilane

Oppetdd eesmérgil koostavad, muudavad, tdiendavad (Laanpere 2015).

DIGITAALNE
OPPEVARA

Joonis 7. Digitaalse dppevara mdiste ja sellega seonduvad moisted (Laanpere, 2015)

Selline digitaalse dppevara definitsioon toetub sotsiaalkonstruktivistlikule dpikisitusele (vt

Tabel 2).
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Tabel 2. Kognitiivne ja sotsiaalkonstruktivistlik dpikisitus. Vordlev tabel. (Laanpere, 2015 pdhjal).

Ei ole
Arvutist Vahend teadmiste opilasekeskne, ei
oppimine. Passiivne teadmiste Teadm?ste ja ya.he.ndamiseks, arvestata oOpilase
Kognitiivsete B faktide drillimiseks, oskuste individuaalsust.
voimete ’ edastaja korduvaks harjutamiseks, Arendamata
arendamine. teadmiste moStmiseks. jaavad
ildpadevused.
Oppimine Aktiivne osaleja, opib Vahend aktiivseks
tehnoloogia iseseisvalt ja koos Vaatleja, koostdoks ja suhtluseks, Opilaskeskne.
abil. kaaslastega, konstrueerib ise | tagasisidestaj teadmiste Arendatud
Sotsiaalkonstr teadmisi, koostab ise andustaja, konstrueerimiseks, saavad
uktivistlik digitaalseid arteakte (videod, toestaja Oppematerjalide ildpdevused.
opikisitus. méngud, tilesanded, blogid) loomiseks ja jagamiseks.

Digitaalne Oppematerjal on digitaalsel kujul levitatav Oppeotstarbeline materjal (test,
iilesanne, video, esitlus vmt), mis on loodud iihe kindla tegevuse toetamiseks ega eelda teise
materjaliga koos kasutamist. Digitaalne dppematerjal sisaldab teksti, multimeedia elemente,

on interaktiivne ja voimaldab teha mitmel autoril koost66d (HITSA, 2016).

Sotsiaalkonstruktivistliku ~ Opikédsituse  kontekstis on  digitehnoloogiat  1d6imivad
Opistsenaariumid digitaalne dppevara, mis sisaldab digitaalseid dppematerjale. Digitaalsete
oppematerjalide kvaliteedinduded on olulised Opistsenaariumitesse dppematerjalide valikul,

kohandamisel ja loomisel:

e Kbvaliteetne digitaalne Oppematerjal on terviklik, tilevaatlik, loogiline, iiles ehitatud
vastavalt SCATE mudelile jargmiselt:

— sissejuhatus — eesmirgid, Opivéljundid, vajalikud eelteadmised, tehnilised
nduded dppematerjali kasutamiseks;

— illustratsioonid, tekst, meediasisu jmt, mille edastamisel on jirgitud info
edastamise printsiipe, oluline on esile tdstetud piltide, heli, animatsioonide, video
abil, mis aitavad paremini mdista Gpitavat sisu;

- meediaelemente on mdddukas koguses. Video, helifailid on hea kvaliteediga,
funktsionaalsed st teema omandamiseks vajalikud, dppija poolt kontrollitavad
(peatatav, keritav), iildlevinud formaadis (wmv, avi, mp4, mp3);

— tegevused Opitava kinnistamiseks ja teadmiste kontrolliks: harjutused, iilesanded
(k.a. praktilised tilesanded) testid koos tagasisidega;

- motlemisiilesanded ja teksti integreeritud kiisimused;
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— esitatud on viited kasulikele lisamaterjalidele.

e Digitaalne Oppematerjal on interaktiivne — Opilasel on vOimalus ise Oppematerjali
kasutamist juhtida (sirvida, edasi-tagasi liikkuda), saada tagasisidet iilesannete soorituste

kohta.

o Kvaliteetsel dppematerjalil on dpijuhend, mis seletab dppijale lahti dppeprotsessi (eraldi

lehel voi hajutatuna 14bi Sppematerjali).
e Kbvaliteetne dppematerjal on faktiliselt dige ja keeleliselt korrektne.
o Kbvaliteetne Oppematerjal motiveerib dppijat, on eakohane, toetab dpioskuste arendamist.

¢ On kasutajasdbralik, litkumine osade vahel on lihtne, intuitiivne, vajadusel on lisatud

juhised, selgitused.
e Oppematerjali on vdimalus kohandada erinevates dpiolukordades.

e Tehniliselt kvaliteetse teostusega — iihildub erinevate veebilehitsejate ja platvormidega
(Mac, PC) mobiilsete vahenditega; materjali avamine ei ndua palju aega; ei esine

tehnilisi vigu, koik materjalid avanevad, ei sisaldu mittetdotavaid linke;
o Korrektselt kujundatud, disain on iihtne, tagasihoidlik.

e On dppevara portaalides leitav, sisaldab metaandmeid: autor, pealkiri, loomise aeg, tiiiip,

keel, mérksonad.

e Arvestab autori digusi, on kooskodlas autorikaitse seadusega — peab sisaldama infot selle
kohta, millised digused annab autor kasutajale levitamise, muutmise ja kasutamise
kohta; kui kasutatud on teiste materjale, siis aa) on kiisitud autori luba, b) kasutab avatud
sisulitsentse (soovitavalt Creative Commonsi BY SA), c¢) viitab korrektselt kasutatud

allikatele. (oppevara.hitsa.ee).

Digitaalse Oppematerjali loomise pdhimotteid, tiilipe koos tarkvaraliste soovitustega,
tdpsemaid soovitusi materjalide (tekstide, heli, video, esitluse, testi) loomiseks,
Oppematerjali jagamist ja kasutamist (sh litsentsimist, metaandmetea varstamist) on
iiksikasjaliselt kirjeldatud lehel «Digitaalse dppematerjali loomise soovitused. Juhend

digitaalse Sppematerjali autorilex’.

7 http://oppevara.estmarx.pri.ce/
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HITSA poolt koordineeritud nelja digitaalse Oppevara komplekti hindamisaruandes

juhitakse tdhelepanu digidoppevaraga seotud probleemidele:

e Osadppeaineid ja teemasid on katmata digitaalse dppevaraga, mis vastaks uuele PROKle
(nt vene keele kui B-vdorkeele dppekirjanduse vastavus tildpiadevustele, kirjeldatud
oppetegevustele ei ole kaugeltki enam vastavuses uue dppekavaga).

e Opetajad koostavad digidppevara, kuid ei jaga seda (sama selgub ka t66 autori poolt 13bi
viidud vene keele Opetajate kiisitlusest).

e Repositooriumitesse koondunud dppevara ei ole piisavalt kvaliteetne.

e Avatud- ja kommertsdppevara ei thildu omavahel.

e Opetajad ei ole ise piisavalt digipidevad, et omal initsiatiivil, vilise abita kvaliteetset

oppevara luua (Laanpere, 2015).
Liihiiilevaade vene keele kui B-voorkeele 6ppekomplektidest

Vene keele kui vdorkeele oOppekomplektide sobivust riikliku Oppekavaga hindab
haridusministeerium. Uldhariduskoolides on pdhikooli osas (6.-9. klassini) kasutusel

olevatest vene keele kui voorkeele dppekomplektidest annab iilevaate tabel 3.

Tabel 3. Vene keele kui voorkeele oppekomplektid iildhariduskooli 6.-9. klassile

IImumis-

Oppekomplekti nimetus Kirjastus Oppekomplekti sisu aasta
VY4eGHHK 110 PyCCKOMY SI3BIKY. Avita® kaheosaline dpik 2005,
e  DiemeHTapHbIi ypoBeHs I, II osa kaheosaline toovihik 2007,
e  Ba3sosslii ypoBens I, II osa CD 2008
SI3bIK - 9TO JOpora. YueOHHK pycckoro s3bika juisi 6 | Koolibri kaheosaline dpik 2014
kiacca I, I osa toovihik, CD
3npascTByiite! 1 Koolibri kaheosaline dpik 2003
VYue6uuk pycckoro sizsika st VI kinacea I, 11 osa Opetaja, metoodikavihik, CD
3npascTByiiTe! 2 Koolibri opik, to6vihik 2003
VYue6uuk pycckoro sizbika st VII kiacca Opetaja metoodikavihik
3npaBcTByiiTe! 3 Koolibri opik 2000
VYuebHuk pycckoro sizbika s VIII kiacca toovihik
3npascTByiiTe! 4 Koolibri opik 2002
VYueGHuK pycckoro si3bika st IX kiacca toovihik
Jlo6po noxanoBaTs! Koolibri kaheosaline dpik 2011
s 7. kimacea 1, 2 kaheosaline t60vihik

audiomaterjalid (CD)
Jlo6po noxasnoBats! Koolibri Opik, t66vihik 2014
U1t 8. Kilacca audiomaterjalid (CD)
Jlo6po noxanoBaTs! Koolibri kaheosaline dpik 2012
s 9. kimacea 1, 2 kaheosaline t60vihik

audiomaterjalid (CD)

kontrolltédde kogumik

8
https://www.avita.ee/14469
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Oppekomplektide koostamisel lihtutakse PROKSs sitestatud dppe- ja kasvatuseesmirkidest,
iildpadevustest,  ainevaldkonnapddevustest, = Oppeaine  eesmirkidest,  Oppesisust,
Oppetegevustest ja oodatavatest dpitulemustest.

Viimased aastad on koolides aktiivselt kasutusel olnud TEA kirjastuses ilmunud vene keele
kui B-vdorkeele dppekomplektid “BricTpo 1 Beceno» 6.-9. klassile ja ka giimnaasiumile, mis
sisaldavad dpikut, tédvihikut ja dpetajakomplekti kuuluvat CD plaati helifailidega. Opiku
iilesehitus, temaatika on teise voorkeelena vene keelt dppivatele noortele joukohane, tekstid
on kaasajastatud ja kohandatud, grammatika on integreeritud peatiiki teemadesse. TEA
Kirjastus aga Oppekirjandust tildhariduskoolile enam juurde ei triiki ja seetdttu on antud
oppekomplekti edasine kasutamine piiratud.

Ulalmirgitud dppekomplektide juurde kuuluvaid dpikuid ega tédvihikud ei ole digitaalselt
avaldatud. Puuduvad e-tunnid, digidpikud, kvaliteetsed interaktiivsed lisaOppematerjalid.
Kdige uuenduslikum dppekomplekt on 2016.a. kevadel ilmunud I. Manguse “/laBaii!” 6.
klassile. Oppekomplekt sisaldab opikut, tddvihikut, kiiekirja vihikut, dpetajaraamatut ja
ligipsisu nii Opilasele kui Opetajale online-keskkonda keeltekool.eu. Opikus on
helisalvestised, digitlilesanded esitatud QR-koodidena, mis on Jpilasele mugavalt
kittesaadavad ainetundides ja ka véljaspool kooli, erinevatel seadmetel (laua- ja
tahvelarvutil voi nutitelefonil). Lisaks on helimaterjalid, digiharjutused, online-sdnastik,
eestikeelsed grammatikavideod, soOnadekaardid Opilastele kittesaadavad digitaalselt
keeltekool.eu keskkonnas. Opetajaraamatus on illustratiivsed materjalid, tunni-, sdnade- ja
kontrolltéod, keeletestid, toolehed, mingud. Keeltekool.eu keskkonnas omab opetaja
juurdepddsu Opikus mirgitud esitlustele, mis sisaldavad meediafaile (videosid lauludega,
dppemingudega, multikaid jmt). Oppekomplekt on innovaatiline, pakkudes senisest
mitmekiilgsemat ldhenemist dpetamisele ja Oppimisele, kuid siiski ei tdida koiki tingimusi,
mis pakuksid kompaktset materjali rakendada Opetamisel trialoogilise Opikésituse
pohimdtteid, innovaatilisi dppedisainimudeleid. Oppekomplekt pakub vdimalust kaasata
digitehnoloogiat SAMR mudeli I (asendamine) ja II (edasiarendamine) tasemel,
digitilesanded on “drilliilesanded” (tdida liingad, leia paarid, mitmikvalikuga
vastusiilesanded, ristsonad jmtt), kuid ei paku stsenaariume digioskuste arendamiseks,

iildpadevuste kujundamiseks, koostodks ega loovuse arendamiseks.

Digitaalset dppevara vene keele dpetamiseks ja dppimiseks leiab Koolielu.ee, Opiveeb jt

keskkondadest, kuhu dpetajad on endakoostatud materjale ise lisanud.
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Vene keele digitaalsed 6ppematerjalid

Haridusportaali Koolielu dppevara rubriigis’ on aprill 2016 seisuga kategoorias vene keel
voorkeelena II kooliastmele avaldatud kokku 22 ja III kooliastmele kokku 68 digitaalset

dppematerjali (vt joonis 8).
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Joonis 8. Vene keele 0ppematerjalid Koolielu.ee portaalis (aprill 2016)

2016.a. lopul viidi Koolielu dppevara rubriigis 1dbi pdhjalikud korrektuurid ja seetdttu
kaardistati Oppematerjale uuesti aprillis 2017. Vorreldes 2016.a. on uuenenud ka
oppematerjalide tiiiipide loetelu. Téna vaib leida Koolielust jargmisi dppematerjale: esitlus,
heli, hindamisvahend, harjutus, kodulehekiilg, méng, pilt, simulatsioon, sonastik,

teabeallikas, tekst, tunnikava, to6vahend, dpp, tunnikava, dpilugu.

Koolielu.ee portaali viirtuseks lisaks Oppevara rubriigile on aga tdévahendite juhendeid
sisaldav pidevalt tdienev To6vahendite rubriik, mida on dpetajal mugav kasutada dppetdoks
vajalike toovahendite voi rakenduste leidmiseks ja kuhu on dpetajal voimalik dpilasi suunata

endale sobilikku t66vahendit tilesannete sooritamiseks valima.

Opiveeb on uue ajastu multifunktsionaalne e-dppekeskkond, mida nii dpetajad kui ka
opilased saavad kujundada oma isiklikuks personaalseks e-Opikuks voi materjalidepangaks.

Opiveebist leiab jirgmisi dppematerjalide tiiiipe:

o dokumendifailid: doc, pdf, ppt;
o lingid: Youtube'i videod, online-artiklid, veebilehed, teistes veebikeskkondades
koostatud materjalide lingid;

« Opiveebi keskkonnas tekstiredaktori abil koostavad tekstid;

? http://koolielu.ee/waramu/search/sort/created/curriculumSubject/100262146
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« Opiveebi keskkonnas koostavad tekstid testid, kontrollt6dd ja liinkharjutused.

Mirts 2016 seisuga oli Opiveebi Materjalidepanka iiles laetud II kooliastme vene keeles 72,

III kooliastme vene keeles 67 dppematerjali (vt joonis 9).
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Joonis 9. Vene keele 6ppematerjalid Opiveebis (16.03.2016)

Pushkini Instituudi poolt hallataval veebilehel “Rusistica” http://rusistica.cu leiab 4 erinevat

rubriiki: Opilasele, Opetajale, Venemaas ja Sdnastik, kuhu veebilehe autorid, oma ala
tippasjatundjad, dpikute autorid, metoodikud, praktiseerivad dpetajad Mangus, 1., Kirillova,
A. Sevjolkina, A. jt on digitaalses vormis koondatud materjale vene keele dppimiseks ja

Opetamiseks (Joonis 12).

Opilasele mdeldud rubriigis on iileandete teemade kaupa 6.- 10. klassile. Opilasel on

voimalus oma keelelisi teadmisi kontrollida, saades ka kohest tagasisidet.

Opetajatele mdeldud rubriigist leiab klasside kaupa jaotatud rubriikidest arvutisse
allalaetavad PowerPoint esitlused, viljaprinditavad voi klassis ekraanilkuvatavad néitlikud

oppematerjalid (tdhekaardid, piltsdnastikud jmt), vdljaprinditavad valmis t66lehed.

Rubriigist “Venemaast” leiab eestikeelsed tekstid koos fotodega Venemaa ajaloo ja

suuremate linnade kohta. Tekstide 16ppu on lisatud ka lisalugemiseks soovitatud veebilingid.

Sonastik on nn online-sdnastikus on vdimalik sooritada kakskeelset tdlget, eesti-vene voi
vene-eesti, kuid mis kahjuks antud magistritod koostamise ajal ei funktsioneerinud

ootuspéraselt.
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Pédrnu Vanalinna Pohikooli Haridusprojekti 2015 “21. sajandi kooli voti” raames on Parnu

vene keele Opetajad digitaalselt “Digiopikus™'®

avaldanud kokku 6 digitaalset
Opistsenaariumit.  Opistsenaariumid sisaldavad Oppetegevuse eesmirke, iilesannete ja
tegevuste lithikirjeldusi, keskkondade/tédvahendite nimetusi ja linke kasutusjuhenditele,
autori soovitusi dpetajale ja linke iilesannete juurde, niiteid dpilaste téddest. Ulesanded on
koostatud VOSK (Vdta oma seade kaasa) pdohimottel, kus iilesannete lahendamisel voi
koostamisel Opilased kasutavad oma nutiseadet. Ulesannete koostamisel on kasutatud
jirgmisi veebirakendusi: Quizlet, LearningApps, Thinglink, Quizizz. Uhe iilesande juures
oli dpetaja kasutanud Facebook’i, kus jagas Opilastega veebiviktoriini koodi ja Opilased
osalesid viktoriinis oma nutiseadme vahendusel. Mitme iilesande juures tuli Opilastel
kasutada oma nutivahendi rakendust QR Code Reader, et lahendada kaasdpilaste poolt

koostatud dpimédnge. Tunni- voi tegevuste kirjeldused on universaalsed mudelid, mida v3ib

votta aluseks tunnikava voi dpistsenaariumi koostamise juures.

“Vene keele sdnavara mangud”'' Google Sites rakenduses loodud veebilehele on puuduseks
on see, et paljud iilesanded on pdf kujul avaldatud, mis ei paku dppijale voimalust ennast

kontrollida.

Aimi Jdesalu on koostanud e-raamatu «Ideeraamat veebipdhiseks Spetamiseks»'”, mis
sisaldab 33 erinevat dpisistsenaariumit ideedena digitehnoloogia kasutamiseks saksa keele
Opetamisel. Vilja pakutud ideed sobivad suurepéraselt kasutamiseks innovaatiliste

Opistsenaariumite koostamiseks ka vene keeles.

“Innovaatilised dpilood”" keskkonda on loodud Koolielu ainemoderaatorite, Tartu Ulikooli
oppejoudude ja Innove ning HITSA ekspertide koostool nédidisdpilood II ja III kooliastme
voorkeele Opetamiseks. Toodud nidited demonstreerivad, kuidas ainetundides kasutada

digivoimalusi- ja vahendeid, mis toetavad Opilastes digipddevuse osaoskuste saavutamist.

Kdige uuem digitaalste dppevara portaal on e-Koolikott'*. Antud portaalis on avaldatud 6
vene keele kui voorkeele dppimiseks mdeldud dppematerjali, mis on leitavad ka eespool

mainitud digikeskkondades (Innovaatilised Opilood — 3 materjali, Rusistica).

19 http://vosk.eu/category/oppeaine/voorkeel/vene-keel/

https://sites.google.com/site/venekeelesonavaramaengud/

12
http://en.calameo.com/read/000627558d49bafc8b4b4

http://oppevara.hitsa.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited/voorkeeled/ii-kooliaste-voorkeeled/
14 .
https://e-koolikott.ee/
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Oppematerjalide kaardistamise kokkuvotteks voib mirkida, et Opetajate aktiivsus
dppematerjalide digitaalsel jagamisel on kasvavas trendis. Seda kinnitab Opiveebis pidev
dppematerjalide arvu kasv. Opiveebis avaldatud Oppematerjale on mirksa lihtsam
kategoriseerida, kui Koolielu portaalis, kuigi Koolielu portaalis on vene keele
oppematerjalide hulk 2017. a. pigem kahanevas trendis vorreldes aasta varasemaga.
Oppematerjale on Koolielus komplitseeritum loendada, sest iiks ja sama dppematerjal on

mérgendatud mitme erineva dppematerjali tliiibi mérksdnaga.

Opistsenaariumite kavandamine ja viljatootamine

Daniel K. Schneider jt. on defineerinud dpistsenaariumi mdiste jargmiselt - Opistsenaarium
kujutab endast etappide jada, mille raames Oppijad tdidavad iilesandeid ja méngivad mingit
konkreetset rolli (Schneider, 2003). Opistsenaarium on dppimise ja dpetamise kogemuse
vabas vormis kirjeldus, kus on dra toodud dppevara, Opetaja ja dpilase tegevused, soovitused.
Kiesoleva magistritod iiheks eesmérgiks on digitehnoloogiat 16imivate Opistsenaariumite
koostamine, millede rakendamine on Kurvits, M. (2014) sdnul tohus viis 21. sajandi
pidevuste arendamiseks ja muutuva Opikédsituse rakendamiseks. Schneider, Synteta jérgi

(2003) on opilastel selleks et dppida, tarvis luua.
Innovaatiliste oOpistsenaariumite varasemad praktikad Eestis

Seoses 21. sajandi piddevuste, muutunud Opikésituse, digitehnoloogia kaasamisega
dppeprotsessi, on algatatud ja labi viidud mitmeid projekte dpilugude ja dpistsenaariumite
viljatddtamiseks. Opistsenaariumid kirjeldavad vdimalusi ja pakuvad viljakutseid koolis

uut moodi dpetamiseks ja dppimiseks.

iTEC viis 2010 — 2014.a. 1dbi European Schoolnet’i poolt juhitava projekti, kus uuriti, kuidas
digitehnoloogiat koolitéos rakendatakse. Uuringu tulemustest ldhtuvalt pakuti vélja
innovaatilised Opistsenaariumid, mis voimaldasid senisest rohkem arendada koostdos
Oppimist, kasutades selleks innovaatilisi digivahendeid (puutetundlikud pinnad,
nutitelefonid) ja nendega seotud rakendusi. Projekt kogus positiivset tagasisidet ja sellest
tulenevalt jdtkas HITSA innovaatiliste Opilugude loomise toetamist (Innovaatilised

dpilood)”. Opilugusid on loodud antud projekti raames eesti keeles ja kirjanduses,

15 . .
http://oppevara.hitsa.ee/opilood/
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matemaatikas, inglise keeles, loodusainetes, ajaloos ja informaatikas. 2016. a. lisandusid
ainevaldkondlikud niidisiilesanded, mis on oma olemuselt universaalsed ja mida on
voimalik kohandada mistahes Oppeaine jaoks. Lisaks on eraldi teemadena vélja toodud
opilood ainepdhiselt ja dppekava digipddevuste ndited ainevaldkonniti. N&idisopilugude
kirjeldustega paralleelselt on vilja toodud eesmérgid, digipddevuste osaoskused: info,

suhtlus, sisuloome, turvalisus ja probleemilahendus.

Inspireerivaid ideid pakuvad mudelitena, sobilike tegevuste, toovahendite valikuks HITSA
Innovatilised Opilood'® ja iTec Innovaatilised dpilood koolis'’, HITSA poolt libiviidavad

dpetajate konkursid “Tipptund”'® ja “Téna samm, homme teine”"”.

2015-16 viidi BCS Koolituse juhtimisel 1dbi Erasmus+ projekt “Creative Classroom”, mille
eesmargiks oli aidata kaasa Eesti koolides digipdorde rakendumisele. Projektist votsid osa
matemaatika, geograafia, flilisika, keemia, inglise keele, ajaloo ja tihiskonnadpetuse
Opetajad. Projekti raames toimusid koolitused ja tootoad, kus Opetati innovaatilisi
Opistsenaariumeid looma. Kokku valmis 50 trialoogilisel dpidisainil pdhinevat uuenduslikku
Opistsenaariumit: podratud klass, projektidpe, probleemipdhine dpe ja mingustatud dpe,
mida koolitusel osalenud &petajad koolides katsetasid. Opistsenaariumid visualiseeriti
LePlanner® keskkonnas. Lisaks toétati vilja juhendmaterjalide kogumik Spistsenaariumite

koostamiseks®'.

Spetsiaalselt vene keele kui voorkeele dpetamise jaoks Opistsenaariumeid projektipdhiselt
koostatud ega digitaalselt avaldatud ei ole. Kuid senistel praktikatel vilja tootatud
innovaatilised Opilood ja stsenaariumid on olemuselt universaalsed mudelid, pakkudes

ainest Opistsenaariumite kohandamiseks ka vene keele dpetamise jaoks.

Opistsenaariumite koostamise pohiméatted ja tiiiibid

Opitegevuste kirjeldamine tervikliku stsenaariumina on viis, kuidas &ppeprotsessile

innovatiivsemalt ldheneda. Oluline on motiveerida vene keele Opetajaid ldhenema

16 . .
http://oppevara.hitsa.ee/opilood/

17 . .
https://iteceesti.wordpress.com/

18 . . . .
http://www.innovatsioonikeskus.ee/et/tipptund-2015-tulemused

19 . . . .
http://www.innovatsioonikeskus.ee/et/tana-samm-homme-teine-2015

20 . .
https://beta.leplanner.net/#/tags/CreativeClassroomKogumik

21 . . . .
https://creativeclassroomprojekt.wordpress.com/creative-classroom-kogumik/
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oppeprotsessile innovatiivsemalt, pakkuda neile metoodilist tuge, ideid, vOimalust
rakendada uuenduslikke dppemeetodeid ja Oppematerjale. mis vdimaldavad kujundada
Opilaste ja Opetajate digipddevust, arendada 21. sajandi oskusi, pakkuda Opilastele

dppeprotsessis aktiivse osaleja rolli, voimalust dppida iseseisvalt ja koos kaaslastega.

Opistsenaariumites dpitegevuste planeerimisel lihtutakse kaasaegsest ja mitmekiilgsest
oppemetoodikast,- viisidest ja —vahenditest, Learnmix kaasautorluse taksonoomiast, SAMR

ja trialoogilise dpidisaini pohimotetest:

e tegevuste alguses, kdigus ja 10pus fikseeritakse iilesannete kirjeldused, eesmirgid;

e selgitatakse, mis on hindamise aluseks ja milliseid vahendeid/meetodeid selleks
kasutatakse;

e Oppetegevused planeeritakse viisil, mis voimaldab loodavaid toid (artefakte, Gpiobjekte,
ménge jmt) jagada, nende iile arutleda;

e kdiki loodud artefakte/0piobjekte kaasatakse jargnevatesse tegevustesse, midagi ei looda
otstarbeta;

e loodav Opiobjekt liigub dpitegevuste kdigus madalamalt autorluse astmelt korgemale (vt
SAMR ja trialoogiline dpidisaini mudel;

e {ihistd0, teiste arvamused, kommentaarid toetavad ja kujundavad Opiobjekti valmimist
ja sisu;

e Oppetegevustesse kaasatakse lisaks traditsioonilistele todvahenditele ka otstarbekas ja
Opitegevusi toetav digitehnoloogia kasutamine (vt Learanmix digitehnoloogia
kaasautorluse taksonoomia), mis vdimaldab dpiobjekti jarjepidevalt tdiustada ja jagada,
mis soodustab koostdovorme (paaris- ja rithmatddd) ja klassi iihise teadmuse loomet

(Creative Classroom).

Opistsenaariumi dppetegevustesse 1dimitakse digitaalsete Oppematerjalide koostamise
keskkondi ja rakendusi, dpiotsatarbelisi digitaalseid dppematerjale ja veebikeskkondi (nt
esitlusi, teste, e-raamatuid, lilesandeid, Gpiménge, hindamisvahendeid, sdnastikke, suulisi ja
kirjalikke tekste, multimeediat jmt) kodigi osaoskuste (lugemine, kirjutamine, rdékimine,
kuulamine) arendamiseks. Oppevara valiku kriteeriumiteks on dppematerjalide vastavus

kvaliteedinduetele, sobivus Opistsenaariumi eesmirkide ja pdhimdtetega.

Antud t60s on tidhelepanu keskmes Learnmix e-Opikute projekti raames vélja tootatud viis

Opistsenaariumi tiiiipi.
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“Umberpoératud klassiruumi” stsenaariumi pdhiidee seisneb dppimise asukoha
“limberpdoramises’: Opilane Opib ette, st omandab teadmised iseseisvalt kodus voi koostoos
teiste klassikaaslastega, enne tunni toimumist dpetaja koostatud/soovitatud digidppevara (nt
Opetaja koostatud dppevideo) abil. Kdige olulisem muutus antud stsenaariumi rakendamisel
puudutab ainetunni iilesehitust — loenuglise tunni asemel, kus dpilane on passiivse omandaja
rollis, kasutatakse tunni aega kogemuslikuks dppeks, probleemiilesannete lahendamiseks,
koostdoks, aruteluks. Tunnis on Opilased aktiivse osaleja rollis teadmiste rakendamisel,
ihistd0s iilesannete, probleemide lahendamisel. Koost66 tulemusena koostatakse digitaalne
artefakt, mida jagatakse klassikaaslastega kooli Oppevara kogumikus, ajaveebis vm.

(Kurvits, 2014)

Opetaja iilesandeks on tunnieelsete tegevuste (ettedppimine nt Oppevideo abil),
tunnitegevuste (trialoogilise dppimise rakendamine, Opilaste interaktsioon, digivahendite
kaasamine), tundide vahetegevuste (digivahendite abil dpilaste omavaheline ja Opetajaga
interaktsioon) ja tunnijirgsete tegevuste planeerimine. Oppetunnis on dpetaja dpilastele
koostdopartner, juhendaja, toetaja, nduandja. Pata ja Kurvits toovad Eliademy
“Digididaktika” pooratud klassi meetodi juhendmaterjalis “Kuidas trialoogilise dpidisaini
elemendid tuua podratud klassi” (Pata, Kurvits, kuupdev puudub) vilja olulisema, millega

Opetajal antud dpistsenaariumi planeerimise etapis peaks arvestama:

e Eelnevalt on vajalik tutvustada dpilastele pooratud klassiruumi eesmérki ja iseseisvalt
ettedppimiseks planeeritud tegevusi.

e Ettedppimise, tunni- ja vahetegevuste protsessi tuleb planeerida viisil, et samal teemal,
mis Opilased kodus ette Oppisid, valmiks klassis iihistdona samateemaline
teadmusobjekt, st et loodavat t66d arendataks mingil uudsel viisil edasi (nt dpilased
vaatavad kodus videot vene vastlapdevatraditsioonide kohta, tunnis valmib klassi {ihis-
vOi paaristddna animatsioon, esitlus vmt vene vastlate traditsioonide kohta).

e Digitehnoloogia kasutamise korral tuleb dpetajal planeerida ka uue digivahendi voi
programmi dpetamine (nt koostada videojuhend kasutamise kohta).

e Valida otstarbekas hindamistegevus (nt testid tagasiside saamiseks, Opilaste reflektsioon
oma toole).

e Planeerida dpilaste poolt loodu esitlemine ja aktiivne kaasdpilaste poolt kuulamine,
millele vaiksid jargneda iilesanded vaadatu/kuuldu pdhjal (nt viktoriin).

e Libi mdelda olukorrad ja tegevused juhul, kui ettedppimise- voi vahetegevus on dpilasel

jddanud sooritamata.
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e [Kavandada motivatsiooni tekitamine, siilitamine tegevuste kéigus (Pata, Kurvits,

kuupédev puudub).

Projektoppe puhul on tegemist Oppekavaga seotud eesmirgistatult koolitdd raames
tehtavate Opitegevustega, kus varem erinevates Oppeainetes omandatud teadmisi
rakendatakse aktiivselt igapdevaellu. M. Laanpere defineerib projektdpet kui iithekordset,
pretsedendita, piiratud ressurssidega, kindlaksméératud dpivaljunditega ja meeskonnatoona

labiviidud ettevotmist (Laanpere, Pata, kuupédev puudub).

Projektdpe 16imib vdimalusel mitut erinevat dppeainet, osaleb terve klass, fikseeritud on
grupilitkkmete rollid, iilesanded, projekti eesmérgid, ajakava, tegevused. Projektdpe on
suunatud konkreetse probleemi lahendamisele ja elluviimisele (Laanpere, Pata, kuupiev
puudub). Projektdppe kiigus valmiv peab olema vajalik reaalselt kellegi teise jaoks. Opetajal

on protsessi suunaja, koostodoskuste kujundaja roll.
Liabiviidavaid tegevusi dokumenteeritakse. Valmis t60d esitletakse. (Kurvits, 2014)

Ulesandepéhise dppe kiigus tuleb dpilastel lahendada iilesandeid olemasolevate dpikute,
digidppevara ja internetis leiduva informatsiooni abil. Tulemuseks on dpilase enda poolt

koostatav iilesanne sama teema kohta, mis lahendatakse omakorda kaasdpilaste poolt.

Uurimuslik dppe esimeseks lilesandeks on paaristoona uurimiskiisimuse piistitamine,
hiipoteeside sdnastamine, varasemate uuringutega tutvumine, andmekogumine ja jiarelduste

esitlemine digitaalselt loodud esitluse vormis. (Kurvits, 2014)

Miingupdhises oppes osalevad Opilased reeglistatud méngus (QR-koodi jaht jmt), kus
méngu jooksul {ilesandeid lahendades saadakse uusi teadmisi. Méingulisust lisavad punktide
andmine nt kiiruse eest. Méngus sisalduvad iilesanded vdivad olla dpilaste poolt koostatud.
Ulesannete vastused esitatakse digitaalse artefaktina — video, foto, blogipostituse vmt.

(Kurvits, 2014)

Ulaltoodud dpistsenaariumite tiilipide kirjeldustest vdib jdreldada, et digitehnoloogia
integreerimine suuremal voOi vdhemal méédral on vdimalik ja wvajalik. Trialoogilise
opikdsituse ja SAMR Opidisaini mudeli jdrgimine eeldab digitehnoloogia ldimimist
informatsiooni ~ otsimisel, = materjalide  jagamisel,  koostdd  organiseerimisel,
tagasisidestamisel, digitaalsete artefaktide (nt meediaprojektide, dpilaste poolt koostatavate
testide, esitluste jmt) loomisel. Seega on digitehnoloogia rakendamisel dppeprotsessis (antud

juhul vene keeele, kui voorkeele Opetamisel) antud Opikésituse jdrgi asendamatu,
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Oppematerjali ja teadmiste omandamiseks senisest oluliselt laiemaid ja mitmekesisemaid

voimalusi pakkuv roll.

LePlanner'i kasutamine opistsenaariumite Kirjeldamisel
]

Trialoogilise Opikdsituse jirgi on vdimalik Oppeprotsessi parendada koostddd tehes,
kogemusi ja teadmisi jagades, iiksteise kogemustest dppides — iihiselt teadmust luues. R.
Robtsenkov aga nendib oma magistritéds “Opistsenaariumite kavandamise vahendi
LePlanner disain ja arendus” (Robtsenkov, 2016), et hoolimata hariduse avatusest ei jaga
Opetajad oma pedagoogilisi Onnestumisi, oskusi, kogemusi ja praktikaid, mis parandaksid
oluliselt dppe kvaliteeti. Probleemina tuuakse vélja sobiva vahendi puudumine, mis
voimaldaks digitaalse Oppematerjali nduetele vastavalt Opistsenaariumeid lihtsalt luua,
teistega jagada, uusi ideid ja hdid kogemusi otsida, vastavalt enda vajadusele kohandada. R.
Robtsenkovi poolt arendatud keskkond on vdimalus antud probleemi lahendamiseks.
LePlanner on digitaalne vahend Opistsenaariumite kirjeldamiseks ja jagamiseks.
Stsenaariumite kirjeldustesse lisatakse dppeaine, sihtgrupp, tegevused ja dpiviljundid, ning
tegevustele planeeritav aeg. Stsenaariumi tegevused sisestatakse ajalises jirjestuses, mis
visuaalselt kuvatakse ajateljel ja tunnikava vaates. Eraldi on vdimalik kirjeldada opetaja ja
Opilase tegevusi. Tegevuste juurde lisatakse kasutatavad todvahendid (esitlustehnika,
nutiseadmed, arvuti jmt), lingid digitaalsetele Oppematerjalidele, Oppematerjalide
koostevahenditele ja kasutusjuhenditele. Igale Opilaste tegevusele on Opistsenaariumis
voimalik méiirata kaasautorluse tase. Learnmix projekti raames vélja to6tatud kaasautorluse
taksonoomia (vt tabel 4) on jaotatud seitsmeks tasemeks, mis nditavad Opilase ja dpetaja

interaktsioone antud dppematerjaliga.

Tabel 4. Learnmix digitaalsete oppematerjalide kaasautorluse taksonoomia

Kaasautorluse tase Opilase tegevused

. Oppematerjali tarbimine: vaatamine, kuulamine, lugemine
0 - vaatamine

Annoteerimine, sildistamine, kommenteerimine, meeldivaks maérkimine,

1 - mirgendamine jdrjehoidjasse lisamine

. . Enesekontrolli test
2 - interaktsioon

T Opetajale iilesande esitamine hindamiseks ja tagasisidestamiseks
3 - esitamine

. . Materjali (video, lehekiilgede, failide) lisamine olemasolevale
4 - laiendamine

Oppematerjalile uue tihenduse andmine, sisu tiiendamine ja muutmine,

5 - remiksimine e .
subtiitrite lisamine

. Uue materjali loomine
6 - loomine
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Trialoogilise dpikisituse jargi on oluline toetada kdiki dpitegevuste kaasautorluse tasemeid,

st Opilane ei ole ainult dppematerjali tarbija, vaid ka tdiendaja, esitaja, uue materjali looja.

Opistsenaariumite visuaalne esitamine LePlanneris aitab luua staenaariumi tegevustest

tervikliku tilevaadet (vt joonis 10).

Opetaja materjal
(=] m 0 58 a8 o a 90 m}
Vesbiesitius Digillesande  E-  [Opetaja QR koodidega Sonadekomplekti | Opilaste t8ode Tell Juhendamine, E-
SlideShare'is d koo selgitab, t6leht Ioomine Quizletis aca iline tugi koo
I vastab Google Docs'is mi i
otstieio. & 400 & & Toh. & 00pen. & Hsomant. & Tt & & mindoniions & 0. & &
Helindatud  Learningapps Stnadekomplekt  Kodune t5 e-koolis Rak Animatsiooni loomine Naide
veebiesitlus  (lesanded Quizletis end Spilase
(u] ) (] =)
o (m]
g
o B
W tunnitegevus. W tunnivaline (muu) tegevus. Opilase materjal

Joonis 10. Niide LePlanneris kirjeldatud dpistsenaaiumist ajatelje vaates
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UURIMISMETOODIKA

Selles peatiikis anname {iilevaate uurimismetoodikast, mis viidi 1dbi toos piistitatud

eesmirkide saavutamiseks ja uurimiskiisimustele vastuste leidmiseks.
Uuringu disain

Kiesolevas magistritdds on tegemist kvalitatiivse tegevusuuringuga, mis tildjuhul viiakse
1dbi eesmérgiga parandada erialase tegevuse kvaliteeti (Lofstrom, 2011). Tegevusuuring on
antud magistritod kontekstis koheselt praktikas rakendatav teadmusloome protsess, mille
algfaasis fikseeritakse probleemid, kirjeldatakse tegevusi, mis vdeti ette lahendustee
leidmiseks ja soovitud eesmirkideni joudmiseks, tuuakse vélja kitsaskohad ja takistused.

Tegevusi analiilisitakse, tehakse jareldused ja jagatakse soovitused edasisteks tegevusteks

(vtjoonis 11).

a Vilja selgitada Vilja selgitada Vilja selgitada vene Kirjanduse analiiiisi
5} digitehnoloogia innovaatilised keele Opetajate senised tulemustele toetudes
| 16imimise voimalused Opistsenaariumite praktikad ja hoiakud pakkuda vilja 5
ja viljakutsed vene koostamise senised digitehnoloogia digitehnoloogiat
E keele dpetamisel. praktikad, pohimétted, 16imimisel. Digitaalsete 16imivat
A tiiiibid, vahendid. Oppematerjalide Opistsenaariumit
kaardistamine
@ Millised padevused, Millised Millist digitaalset Milliseid tulemusi
E innovaatilised digitehnoloogiat Oppevara dpetajad annab digitehnoloogiat
g Oppemeetodid ja 16imivad innovaatilised kasutavad? 16imivate
E opikasitused toetavad Opistsenaariumid ja Millised on dpetajate Opistsenaariumite
2] digitehnoloogia digitaalne dppevara hoiakud testimine vene keele
2| 15imimist vene keele toetavad vene keele digitehnoloogia opetamisel? Millised
E Opetamisel? Opetamist? 16imimisel? probleemid tekivad?
g | | | |
E = Kirjanduse analiiiis Kiisitlus Vaatlus
O <
O«
M -
2s ! } |
g 8 Uuringupéeviku
Z é Erialakirjanduse sisuanaliiiis Kirjeldav statistika sisuanaliiis
2] * < — ‘
% Jireldused ja soovitused dpistsenaariumite Innovaatilised dpistsenaariumid vene keele kui
5 rakendamiseks voorkeele dpetamiseks
[—1

Joonis 11. Tegevusuuringu struktuur

Antud magistritdd tulemuseks on digitehnoloogiat 1dimivad vene keele kui voddrkeele
Opetamise seisukohalt innovatiivsed dpistsenaariumid, mis pakuvad vdimalust 21. sajandi
piadevuste kujundamiseks trialoogilise pikisituse seisukohalt ning PROK sitestatud

opiviljundite, voorkeeledppe osaoskuste ja digipddevuse arendamiseks.
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Opistsenaariumeid katsetati pdhikoolis, kus magistritdd autor todtab vene keele ning
informaatika Opetajana ja haridustehnoloogina, mis tdhendab tavapérasest aktiivsemat ja
oskuslikumat digitehnoloogia kasutamist. Uuringuprotsessi kaasati Opistsenaariumite

katsetamise faasis 6.-9. klasside Opilased, kes Opivad vene keelt teise vodrkeelena.

Uuringuprotsessis keskenduti oma kooli ja dpetatava ainevaldkonna kontekstile. Vaatluse
all oli autori kui Opetaja tegevus, mille planeerimisel ja labiviimisel l&htuti erialakirjanduse
analiiiisi tulemustest, digitehnoloogia alastest teadmistest ja isiklikust motivatsioonist,
vajadusest ja huvist mitmekesistada Oppeprotsessi, testida vene keele Opetamist
digitehnoloogiat ja  kaasaegseid Opetamismeetodeid kaasavate innovaatiliste

Opistsenaariumite abil.

Tegevusuuringu viltel peeti ajaveebi vormis uuringu- ehk mdttepdevikut®, tegevuste
planeerimiseks ja analiilisimiseks, kogemuste, tihelepanekute kirjeldamiseks, teemakohaste
kirjandusallikate ja viidete kogumiseks, Opetaja isiklike seisukohtade ja motete
dokumenteerimiseks, selgitamiseks ja struktureerimiseks. Opistsenaariumite osas pieviku
sissekannete tegemisel ldhtuti uurimistegevuste etappidest. Mérkmed kategoriseeriti
Opistsenaariumi ja tegevuse etappide nimetuste alusel (nt “projektdpe — andmete kogumine,
pooratud klassiruum_kavandamine” jne). Ajaveebikeskkonnas koostatud uuringupievik on
t00 autori arvates magistritod lahutamatu osa ja voib osutuda vdimalikuks abimaterjaliks

edaspidi dpistsenaariumite koostamisel.

Kiesolev tegevusuuring on planeerimise, info kogumise, tegutsemise, vaatlemise ja

analiiiisimise etappidest koosnev tsiikliline protsess (vt tabel 5).

22 http://ht14uuring.blogspot.com.ee/
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Tabel 5. Tegevusuuringu etapid (Lofstrom, 2011 pdhjal)

Uuringu Info Tegevus Andmete Andmete Aruandlus
kavandamine kogumine ja kogumine analiiiis
analiiiisimine
Uuringu Hetkeolukorr = Tegevuskava Praktiseeritava = Votmekiisimust = Jireldused ja
alustamine a loomine ja tegevuse kohta e ja -kogemuste = soovitused
kaardistamine | rakendamine teabe kogumine & tuvastamine huvigruppidele
Uuringukava Erialakirjandus | Opistsenaariumit | Opistsenaariumit | Uuringupdeviku | Opistsenaariumites
koostamine: ¢ labitdootamine | e tiiipide valik. e testimise, analiilisimine, se muudatuste
teema, ja analiiiis. - . . .. | Opetajategevuse | méirkmete sisseviimine.
. Opistsenaariumit .
probleemi, . . vaatlustulemuste | kategoriseerimin | Tulemuste
N Ankeetkiisitlus | e koostamine. e L ~
eesmaérkide ja N . analliiis ja ¢ ja siintees. kokkuvdte.
. : Opetajatelt ~ - . . .
uurimiskiisimust Opistsenaariumit | hindamine. ~ . Soovitused
.. andmete . Opilaste .. L.
e fikseerimine, . e digitaalne ~ . . Opistsenaariumite
. kodumine .. . Opilastelt tagasiside ja .
meetodi valik. .. .| kirjeldamine L. . koostamiseks.
digitehnoloogi LePlanneris tagasiside hinnangute
Uuringupédeviku | a kasutamise ' kogumine. analiilisimine.
pidamine. kohta. Opistenaariumit ~ .
testimine Opetajate
. - e . .
Teabeallikate Digitaalsete ankeetkiisitluse
tuvastamine. Oppematerjalid tulemuste
e analiilisimine.
kaardistamine.

Uuringu kavandamine

Uuringut alustati teema fikseerimise, uuringu probleemide tuvastamise ja kirjeldamisega.
Uuringu teemaks valiti digitehnoloogia 16imimise voimalused ja viljakutsed vene keele kui
voorkeele Opetamisel, mille tingis autori kui ainepraktiku huvi eesmaérgipéraselt ja
oskuslikult uuenduslikke lihenemisviise ja digitehnoloogiat dpetamisel rakendada. Teema
oli t60 autori jaoks aktuaalne, sest autori hinnangul ei toeta kasutuselolevad vene keele
oppekomplektid 6.-9. klassidele piisavalt Opilastes iildpadevuste arengut, ega paku
Opetajatele voimalusi, tuge ja ideid uuenduslikke Oppemeetodite rakendamiseks ning

oppetegevuste planeerimiseks. Sellest 1dhtuvalt piistitati eesmérgid ja uurimiskiisimused.

Digitehnoloogia 1dimimise vdimaluste viljaselgitamiseks planeeriti 1dbi viia kirjanduse

analiilis.
Info kogumine ja analiiiisimine

Kirjanduse analiiiisil kasutati peamiste teabeallikatena PShikooli Riiklik Oppekava (PROK),
Eesti Elukestva Oppe Strateegiat, ISTE digipddevuste standardeid ning trialoogilist
opikdsitust, digitehnoloogia rakendamist Oppes ja innovaatiliste Opistsenaariumite

temaatikat sisaldavaid kirjandusallikaid. Lisaks tutvuti uuenduslike meetodite ja dpidisaini
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mudelitega, mis kirjeldavad digitehnoloogia otstarbekaid ja eesmaérgipérast dppeprotsessi

16imimise vOimalusi ja viise vodrkeelte Opetamisel.

Koguti andmeid innovaatiliste Opistsenaariumite koostamise aluste, pohimdtete ja
varasemate praktikate kohta. Toetudes trialoogilise dpikésituse ja SAMR dpidisaini mudeli
pohimotetele  valiti  Opistsenaariumite  koostamiseks  vilja  viis  innovaatilist

néidisdpistsenaariumi mudelit, mis pakuvad voimalusi ja ideid digitehnoloogia 16imimiseks:

e Ulesandepdhine dpe
e Projektipdhine dpe

e Ulesandepdhine dpe
e Pooratud klassiruum

e Mingupdhine ope.

Uuriti tooks valitud temaatika pedagoogilist ja didaktilist tausta — vene keele kui vodrkeele
Opetamismetoodikat ning kaasaegaseid uuenduslikke ldhenemisviise kajastavaid

kirjandusallikaid.

Infot koguti ja hetkeolukorda kaardistati kahes etapis. Kvantitatiivset uurimismeetodit
kasutades kaardistati vene keele dppeks digitaalselt avaldatud dppematerjalid, eesmargiga
teada saada, kas Opetajad on digitaalseid Oppematerjale loonud, kust on vdimalik
digimaterjale leida, milliseid digitehnoloogilisi vahendeid vai viise on vene keele dpetajad
kasutanud dppematerjalide koostamisel, millised artefaktid (e-Oppematerjalid, tunnikavad,
Opistsenaariumid jmt) pakuvad vOimalust digitehnoloogia 16imimiseks
dpistsenaariumitesse. Selleks selekteeriti Opiveebis, Koolielu portaalis (vt tabel 6), E-dppe
repositooriumis (vt tabel 7) vilja vene keele kui vdorkeele Opetamiseks mirgendatud
dppematerjalid. Andmeid analiiiisiti kvantitatiivse analiilisi meetodil. Oppematerjalid
loendati ja kategoriseeriti andmetabelisse Oppematerjalide tiitipide alusel (failid, tekstid,

videod, esitlused, fotod, testid, hindamisvahend, heli, simulatsioon, méng, teabeallikas).

Tabel 6. Vene keele digitaalsed dppematerjalid Opiveebis ja Koolielu portaalides

= c
] . @
= P 28 s
8 2 3% ° 2 2 g
= 5 =53 E ;5 E 2 & 2
S ° E T < = 7 s 2 = = E}
= = ] = o X 3 c S £ o F] < =
s 3 2 g £33 g 852 E 5 E
M P 5 v} S22 = -2 b [~ 0
2016 2017 2016 2017 2016 2017 2016 2017 2016 2017 2016 2017 2016 2017 2016 2016 2017 2016 2017
Opiveeb 353 880 35 272 11 101 6 28 66 476 21 0 0 53 0 0 0 0 0
Koolielu 93 76 20 18 0 0 15 7 16 14 10 22 0 4 1 4 2 0 2
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Tabel 7. Vene keele digitaalsed dppematerjalid HITSA repositooriumis®

Vecebileht
Animatsioon

Dokument, tekst

Vestlusteema “Minu kodu” (vene keel) Tegemist on iihe autori poolt koostatud piobjektidega, mis
http://307021.edicypages.com/tooted isaldavad i ktiivseid el k 1li teste,
http:/www.e- X| x| X S X | X biesitlust, mirgendatud fotosid, audiofaile kuulamisek
ope.ee/repositoorium/otsing? @=7kg3#euni_repository 10895 Opilasel on vdimalus otse bilehelt saata oma il deid
Vestlusteema “Minu pere” Jpetajale.
http://304975.edicypages.com/et SAMR: tdiustamise 2. tase
http:/www.e- RO R X | X | Opiksi loogiline §ppimi
ope.ee/repositoorium/otsing? @=7kg2#euni_repository 10895
Bpopuposanue 1 upyodperenus fuuera. Toxyka fuaexa Veebileht, kuhu on lisatud {ekstilised, Sppematerjalid
U UOEIL B KACCE URCABADUTCALHON UDQIREN, (grammatikarecglid, tekstid, dialoogid). Dialoogide juures on
http:// .ee/opiobji vene2013/1/index.html x | x x X audiofailid kuullamisc.ks. Teadmisi on vdimalik kontrollida

HotPotatogs testide abil.

SAMR: tdiustamise 2. tase

Opikisi loogiline 5ppimi
Dialoogid kelneri ja kliendi yahle restoranis ja kohvikus Veebileht sisaldab dialooge, kuhu on juurde lisatud helifailid
http://www.hkhk.edu.ee/vanker/dialoogid/index.html kuulamiseks. S@nade Oppimiseks on lisatud Quizlet,
http://www.e- X X x x sdnakaardid. Teadmiste kontrolliks on koostatud 3 iilesannet
ope.ee/repositoorium/otsing? @=88dz#euni_repository 10895 (valik iil 2 liinkiil )

SAMR: tdiustamise 1. tase

Opikisi loogiline dppimi
Eestlaste piihad ja tihtpi enne ning niiiid Veebileht, kus tut: kse eestlaste rahvuspiihi vene keeles.
http://eestikultuurist.ut.ee/rahvakalender/index.php/ru/vastlapaeev Lisatud on tekstid, dialoogid koos helifailidega. Lahendada on
http://www.e- X X | X X X | vdimalik ristsdnu.
ope.ee/rep /otsing? @=Tydp; i_rep y_10895 SAMR: tiiustamise 1. tase

Opikisi loogiline Sppimi

Teiseks koostati Google Forms keskkonnas koostatud ankeetkiisimustik «Digitehnoloogia
kaasamine vene keele kui vddrkeele dpetamisse»”. Valimiks olid Tartu maakonna ja linna
vene keele ainedpetajad. Kiisimustikule vastas 22 dpetajat. Kiisimustik sisaldas kiisimusi
digitaalse Oppevara kasutamise (Oppematerjalide tiilipide, vahendite, keskkondade,
sageduse), loomise, jagamise, digitehnoloogia kasutamise hoiakute kohta. Kiisimustik
koosnes kokku 28 avatud, hinnangul ja skaalal pdhinevatest kiisimusest. Avatud vastustega
kiisimuste vastuseid analiilisiti kvantitatiivse sisuanaliiiisi meetodil, hinnangul ja skaalal

pohinevaid kiisimusi kirjeldava statistika meetodil.
Tegevus

Uuringu instrumentideks olid t60 autori kui vene keele Opetaja tegevuse vaatlemine ja
eneseanaliiiis ning uuringupdevikusse tehtud méarkmed. Selles uuringuetapis oli
pohitegevuseks  ndidisOpistsenaariumite  koostamine, eesmdrgiga demonstreerida
digitehnoloogia 16imimise vdimalusi vene keele dpetamisel. Opistsenaariumeid testiti t6
autori tookohal, Sillaotsa Koolis II ja III kooliastmes, 6.-9. klassis, kus vene keelt dpitakse
teise voorkeelena. Molema kooliastme dpilased on ldbinud informaatika valikaine kursuse
ning omandanud Opptddks vajalikud digitehnoloogia kasutamise baasteadmised.

Tehnoloogiat (digivahendeid, veebipdhiseid dppeprogramme-, keskkondi- ja rakendusi)

2 . L . s e 1 . . . . A, .

3 Repositooriumist leitud dpiobjektid on klassifitseeritud kasutamiseks kutse- voi kdrgdppeasutuses, kuid t66 autori
seisukohalt valiti vdlja 5 pdhikooli II ja III kooliastme jaoks joukohast ja temaatikalt sobivat dppematerjali. Kokku leidus
vene keele kategoorias kokku 29 erinevat dpiobjekti.

2 http://goo.gl/forms/uat8Jp5PQe
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kasutatakse koolis aktiivselt. Seega oli sihtgrupiks Opilased, kelle jaoks digitehnoloogia

kasutamine ainetundides on harjumuspérane.

Koolis on toimiv ja kiire juhtmevaba internet. Kdigil dpilastel on vdimalik ainetundides
kasutada kooli iPad tahvelarvuteid, mis tuleb dpetajal eelnevalt broneerida. Tahvelarvutite
kasutamine pakub vdimalust litkuda klassiruumist véljapoole, nt viia 1dbi M-0pet, filmimist,
intervjueerimist ja koostada ponevaid liitreaalseid Oppematerjale. Lisaks pakub iPad
tahvelarvuti hulgaliselt Sppetddd toetavaid ja Opilasi aktiveerivaid hariduslikke rakendusi,
teadmiste testimisvahendeid. Ainetunde on voimalik 14bi viia arvutiklassis, kus on
esitlustehnika, korvaklapid, heli- ja videosalvestusseadmed. Vene keele kabinetis on
digivahenditest lauaarvuti, esitlustehnika (dataprojektor, Apple TV), Smart interaktiivne
tahvel, kolarid.

Koolis on kasutusel Google Education Apps platvorm, millega kaasnevad igale Opetajale ja
opilasele Google’i konto ja ligipads rakendustele, mis vdimaldavad lébi viia infovahetust,
grupi- voi paaristddd, failide jagamist nii ainetundides koolis kui ka véljapool kooli (Gmail,
Drive, Google Classroom, Youtube, dokumendihaldusrakendused (dokumendid,

arvutustabelid, esitlused, testid, kiisimustikud).

Opistsenaariumite koostamise esimeses etapis méiratleti Opistsenaariumite teemad,
opivéljundid, sihtgrupp; valiti eesmérki toetavad téovahendid, keskkonnad, rakendused,
programmid, Oppematerjalid ning iilesannetee tiiiibid. Opistsenaariumeid kirjeldati

uuringupédevikus ja LePlanneris jargmiste kriteeriumite alusel:

e Opistsenaariumi tiiiip,
e Jppeaine,
e sihtgrupp,
e cesmirgid,
e Opiviljundid,
e tegevuste kirjeldused:
o ainetundides ja ainetundide vilisel ajal sooritatavad tegevused;
o digitaalne Oppevara (digitaalsed Oppematerjalid, nende allikad/asukohad,
toovahendid, ressursid, keskkonnad, kasutusjuhendid);
o Opitegevuste orienteeruv planeeritud kestus;
o 60 vorm (individuaalne, paaris- v3i rithmatdo, tegevus kogu klassiga);

e soovitused ja vahendid hindamiseks,
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Opistsenaariumitesse  valiti  selline digitaalne Oppevara (riistvara, tddvahendid,
oppematerjalid, veebikeskkonnad), mida vdimaldab kooli digitaristu ning mis pakub
voimalusi uuenduslikke Oppemeetodite rakendamiseks, toetab piistitatud Opitulemuste
saavutamist, soodustab vajaliku vodrkeelekeskkonna tekitamist, dpilaste aktiivset osalemist
Oppeprotsessis, vOimaldab todtada erinevatel tarkvaraplatvormidel ainetundides ja
iseseisvalt kodus, on teatud miéral innovatiivne, arendab ja kujundab Opilaste ja Opetaja

digipiddevust, koostodoskusi.

Opistsenaariumite  kirjeldamisele  jirgnes piloottestimise etapp. Stsenaariumite
rakendamiseks valiti Opetaja tddkavast lihtuvalt sobiv ajaperiood. Opistsenaariumite
testimine toimus ajavahemikus jaanuar — aprill 2016. Igat dpistsenaariumit testiti mainitud

ajaperioodil iiks kord.
Andmete kogumine

Piloottestimise jirgselt evalveeris Opetaja Opistsenaariumi ldbiviimist, Opistsenaariumi
sobivust ja tulemuslikkust uuringupdevikus Gibbs’i reflektsioonimudeli alusel.
Opistsenaariumeid tdiendati uuringupéevikus: kirjeldustesse lisati testimise kdigus ilmnenud
probleemid ja kitsaskohad, millega Opistsenaariumite planeerimisel ja rakendamisel
tulevikus peaks arvestama (nt kas stsenaariumi rakendamisel kasutatavad tehnoloogiad voi
toovahendid vdivad vajada eelnevat viljadpet, haridustehnoloogilist tuge enne ainetundi voi
ka tunni ajal, kasutajakonto loomist, kasutusjuhendite koostamist vmt). Testimisjdrgselt
korrigeeritud valmis niidisdpistsenaariumeid kirjeldati LePlanner keskkonnas, mis
voimaldab Opistsenaariumeid visualiseerida ajajoonel ja tunnikava vaates ning digitaalselt
jagada Oppematerjalide portaalides ja repositooriumites. LePlanner keskkonnas eristatakse
Opistsenaariumi kirjeldustes Opilase ja Opetaja tegevusi. Iga tegevuse juurde on vdimalik
lisada planeeritav ligikaudne ajakulu, dpivéljundid, digivahendid, dppematerjalid, viited
oppematerjalide koostevahenditele. Samuti on vdimalik dpistsenaariumis hinnata iga dpilase

tegevuse kaasautorluse taset:

0 — vaatamine (kuulamine, lugemine);

1 — mirgendamine (annoteerimine, meeldimine);

2 — interaktsioon (enesekontrollitest);

3 — esitlemine (iilesande esitamine);

4 — laiendamine (materjali lisamine olemasolevale);

5 — remiksimine (materjalile uue tdhenduse andmine);
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6 — loomine (uue materjali loomine).

Sel viisil digitaalselt ja kirjeldatav dpistsenaarium annab Opetajale planeeritavast tervikliku

ulevaate.

Opistsenaariumite ja digitehnoloogia kasutamise sobilikkuse viljaselgitamiseks koguti
andmeid tagasisidena ka Opilastelt, kelle tundides testimine 14bi viidi. Selleks koostati
Google Forms keskkonnas kiisimustik”, mis toimetati Spilasteni e-kooli vahendusel.
Kiisimustikule vastasid koik testimisel osalenud 25 6.-9. klasside Opilast. Esitatud
kiisimused puudutasid kaht teemavaldkonda: dpistsenaariumite ldbiviimist ja digitehnoogia

kasutamist.
Andmete analiiiis ja aruandlus

Selles etapis toimus tegevusuuringu kéigus uuringupdevikusse tehtud markmete, dpetajate
ankeetkdisitluse ning dpilastelt kogutud andmete analiiiis ja kokkuvdtete tegemine. Uuringu

tulemustest annab iilevaate jirgmine peatiikk.

25
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSdozyYa nT5kRqCVMCOvQeJEmz86Trcd1gCqgMTW qtgtXfpzWg/viewform
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UURINGU TULEMUSED JA ARUTELU

Opetajate kiisitluse “Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui B-

voorkeele opetamisse” tulemuste Kirjeldused, analiiiis ja kokkuvote

Eesmaérgiga vilja selgitada vene keele dpetajate hoiakud digitehnoloogia kaasamise osas ja
teada saada, kuivord on dpetajad digitaalseid dppematerjale loonud vene keele kui voorkeele
Opetamiseks, kas ja kus loodud materjale on jagatud, milliseid digitehnoloogilisi vahendeid
on vene keele Opetajad kasutanud veebis avaldatud oppematerjalide koostamisel. Google
Forms keskkonnas koostati struktureeritud kiisimustik «Digitehnoloogia kaasamine vene
keele kui vodrkeele dpetamisse» (Lisa 2). Kiisimustikule vastas kokku 22 dpetajat: 21 naist
ja 1 mees. Enamus kiisimustikule vastanutest, ligikaudu 90%, on vanemad kui 40 eluaastat

(vtjoonis 12).

® 1825

® 26-31

ﬂ‘ 32-39
18,2% ® 4050

@ 51-60

w ®61-..
36,4%

Joonis 12. Kiisimustikule vastanute ealine osakaal

Enamus kiisimustikule vastanud Opetajatest (20) kasutavad vene keele tundides digitaalset

Oppevara. 2 dpetajat vastasid, et ei ole digitaalset Oppevara vene keele tundides kasutanud.

Arvestades asjaolu, et Oppenédalas viiakse 1dabi kolm vene keele dppetundi, on tulemus, kus
pooled vastanutest mérkisid, et otsivad digitaalset dppevara peaaegu igaks ainetunniks,
oodatust positiivsem, Kolmandik vastanud Opetajatest otsib digitaalset dppevara (lisaks
traditsioonilistele dppematerjalidele - paberdpikule ja todvihikule) keskmiselt kord nédalas.
Selle tulemuse pdhjal voib arvata, et olemasolevatest digitaalse dppevara jédrele on dpetajate

huvi ja vajadus suhteliselt suur.

Enamasti kasutatakse digitaalse Oppevara otsimiseks Youtube'i, Koolielu.ee ja Google
otsingumootorit. Suhteliselt palju kasutatakse dppematerjalide leidmisel kaaskolleegide abi.

(vt joonis 13)
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Koolielu.ee 14 (70%)

Opiveeb.ee
Youtube 16 (80%)
Otsingumoot... 15 (75%)

Sotsiaalmee... 5 (25%)
Kolleegid (tei...
Kolleegid (tei...

Muu

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Joonis 13. Digitaalse 6ppevara otsimiseks kasutatavad viisid ja veebipohised keskkonnad

Digitaalset dppevara kasutatakse ainetundides sageli. Ligikaudu 80% vastanutest kasutab
digitaalset Oppevara vene keele tundides peaaegu igas ainetunnis voi keskmiselt kord

nidalas. Vidike osa ainult vastas, et kasutab digitaalset dppevara harva (vt joonis 14).

@ Véga tihti, peaaegu igas ainetunnis

@ Tihti, nt keskmiselt kord n&dalas
Harva, nt keskmisel kord kuus,
oppeperioodi (veerand, trimester)
Jjooksul

@ Viga harva, nt keskmiselt kord v&i
paar 6ppeaasta jooksul

@ Mitte kunagi

® Muu

Joonis 14. Digitaalse dppevara kasutamissagedus vene Kkeele tundides

Digitaalselt avaldatud oppevara kvaliteedi hindamise osas oldi vastakatel arvamustel. Ainult
3 dpetajat (15%) on tiiesti ndus viitega, et digitaalse Sppevara kvaliteet on piisav. Ulejdsnud
vastajad on arvamusel, et digitaalse dppevara kvaliteet vdiks olla parem ja 2 vastajat ei ole

iildse rahul digitaalselt avaldatud dppematerjalide kvaliteediga (vt joonis 15).

@ Noustun taiesti

@ Pigem ndustun
Pigem ei néustu

@ Eindustu lldse

4
\4

Joonis: 15. Digitaalse Oppevaraga kvaliteediga rahulolek

Opetajate kommentaarid dppevara kvaliteedi piisavuse osas on erinevad. Ollakse paindlikud
mirkides, et opetajal on alati voimalus suhtuda antud materjali paindlikult s. o. vastavalt
opilaskonna voimekusest, oppevara kvaliteeti opetaja saab ju kontrollida. Igaiiks meist on

enda oppeaines pddev ja teab, kas see oppevara sisu on usaldusvddrne voi mitte.

Rahulolematust tingivad asjaolud, et iilesanded on kas liiga iiksluised voi liiga rasked;

otsimine ja valiku tegemine votab kaua aega, aadressid muutuvad tihti, materjale on raske
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kasutada, viga paljudele headele materjalidele on ligipdcds suletud. Sooviti, et on konkretse

opikuga on need teemad seotud, muide ldheb otsingule palju aega.

Mairgiti ka, et puudusi ei ole, materjale eelistan ise teha; Venemaa opetajate oppevara
kvaliteet on viga korge (nt. materjalid SMART tahvli jaoks), jdlgin, mida teised teevad, aga

oma tunni jaoks koostan ise.

Opetajate poolt enimkasutatavad digitehnoloogilised riistvaralised vahendid lisaks
arvutiklassi kasutamisele on arvutikdlarid ja dataprojektor, Opilaste oma nutiseadmed.
Vihem leiavad kasutust tahvelarvutid, interaktiivsed tahvlid, dokumendikaamerad. Ukski

vastanutest ei markinud, et kasutab ainetundides mikrofoni heli salvestamiseks (joonis 16).

Kooli arvutikl...
Kooli tahevla... 1(11,1%)
Opilase isikli...
Interaktiivset...
Dataprojektorit
Korvaklappe
Mikrofoni hel...
Arvutikdlareid
Dokumendik...
Muu

7 (77,8%)
7 (77,8%)

7 (77,8%)

Joonis 16. Digitaalse riistvara kasutamine vene keele tundides

Oppematerjali tiiiipidest kasutatakse enim harjutusi (19 vastajat), pdf ja doc formaadis
toolehti (17 vastajat), videofilme, animatsioone ja Oppeménge (16 vastajat), esitlusi (15
vastajat), teste ja viktoriine (14 wvastajat), helisalvestisi jm audiofaile (12 vastajat),
teabeallikaid ja teatmeteoseid (11 wvastajat). Vdhem leiavad kasutamist digitaalsed

tunnikavad, interaktiivse tahvli jaoks loodud iilesanded, dpistsenaariumid (vt joonis 17).

Esitlused 15 (75%)
Toolehed (pdf,... 17 (85%)
Juhendid 4 (20%)
Harjutused 19 (95%)
Mangud 16 (80%)
Teabeallikad, te... 11 (55%)
Videod (filmid, a... 16 (80%)
Helisalvestised j... 12 (60%)
Tunnikavad 6 (30%)
Opistsenaarium... 3 (15%)
E-raamatud 2 (10%)
Interaktiivse tah... 5 (25%)
Testid, viktoriinid 14 (70%)
Muu}—0 (0%)

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Joonis 17. Vene keele tundides kasutatavad digitaalsete dppematerjalide tiiiibid
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Digitaalseid dppematerjale on loonud 14 dpetajat. 6 dpetajat pole digitaalseid dppematerjale

1se loonud.

Populaarseimad digitaalsete dppematerjalide loomise vahendid on kiisimustike ja testide
koostamise keskkonnad (nt Socrative, Kahoot ja Google Forms) ja interaktiivse tahvli
materjalide koostamise tarkvara (nt Smart Notebook). Monel juhul on vastustes mérgitud
veebilehtede loomise vdimalusi (nt Weebly), ekraanisalvestuste koostamise todvahendeid,
sisupakettide koostamise rakendusi (eXe Learning, Kubbu, Xerte, My Udutu). Aramérkimist
ei leidnud vikitarkvara (Wikispace, MediaWiki, PBworks) ja Opistsenaariumite kirjeldamise

vahend LePlanner (vt joonis 18).

Sisupakettide...
Veebipdhised...

Veebilehtede...
Kusimustike ja...
Ekraanisalvest...
Interaktiivse ta...
e-raamatute v...
Ajaveebide ko...
Vikitarkvarad (...
Interaktiivse m...
Opistsenaariu. ..

11 (68,8%)

3 (18,8%)
2 (12,5%)

12 (75%)

Joonis 18. Digitaalsete dppematerjalide koostamise tarkvara, vahendid, keskkonnad, rakendused

Loodud digitaalseid dppematerjale on veebis jaganud ainult alla poole vastanutest. Suur on
nende vastanute osakaal (31%), kes on digitaalseid dppematerjale loonud, kuid ei ole neid
veebis jaganud. Materjalide mitte jagamise pdhjusteks maérgiti, et kogemusi vahetatakse
kolleegidega, ollakse arvamusel, et materjalid ei sobi teistele dpetajatele, et kvaliteet ei ole
piisav, ei olda endas kindel, lihtsalt ei soovita jagada, ei osata tuua konkreetset pdhjust.
Samas margiti, et dppematerjale jagatakse Koolielu.ee keskkonnas, teiste Opetajate ja

Opilastega, materjale jagatakse ndoudmisel.

Oppematerjalide jagamiseks kasutatakse E-kooli, Google Drive’i, Koolielu portaali. Vihem
leidsid dramirkimist Opiveeb, Dropbox, kooli koduleht, ainedpetaja blogi vdi koduleht.
Oppematerjalide jagamiseks ei kasutata sotsiaameedia keskkondi (nt Facebook) (vt joonis
19).
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Koolielu.ee
Opiveeb.ee
Sotsiaalmee...
Youtube
Google Drive
Dropbox

Kooli kodule...
Ainedpetaja...
E-kool

Muu

11 (68,8%)

Joonis 19. Digitaalsete 6ppematerjalide jagamise keskkonnad, rakendused

Enamus dpetajaid (81,3%) on palunud ka oma dpilastel loodud dppematerjale digitaalselt

jagada.

Positiivsed olid uuringu tulemused Opetajate hoiakute suhtes digitehnoloogia kaasamisel
vene keele Opetamisel. Ligikaudu 80% vastanutest on ndus vditega, et digitehnoloogia
16imimine vene keele dpetamisse toetab Opilaste iseseisvat Oppimist ja otsuste tegemist ning
tostab Opilaste dpimotivatsiooni ning enamus vastanutest (90%) leiab, et digitehnoloogia

16imimine muudab oppetdd huvitavamaks ega hiiri tunni ldbiviimist.

Uksmeelselt ollakse arvamusel, et digitehnoloogia kasutamine vene keele tundides ei kii

opilastel iile jou, ei ole dppijate jaoks liiga keeruline.

95% vastanutest todes, et digitehnoloogia Idimimine vene keele dpetamisse eeldab dpetajatel
oluliselt rohkem lisaoskusi ja péddevusi, kuid samas ollakse rahul iseenda oskuste ja
pidevustega digitehnoloogia kasutamisel ainetundides (90% vastanutest). Uleejdzinud 10%

leidis selle liiga keerulise olevat.

Loetletud olid jargmised lisaoskused ja padevused, mis panevad dpetaja digitehnoloogia

kaustamisel ebamugavust voi ebakindlust tundma:

e Opetaja motiveeritus,

e digitehnoogiliste vahendite tundmine,

o inglise keele oskus (paljud veebikeskkonnad, t6dvahendid, programmid, mida
Opetajad kasutavad, on inglisekeelsed),

e digipadevus.

Uks Opetaja mirkis, et on viga rahul Koolielu veebipdhiste koolitustega ja leidis, et
digitehnoloogia rakendamine dppeprotsessi on kiill ajamahukas, kuid tasub ennast &ra, on

huvitav nii dpilasele kui ka dpetajale endale. Sooviti, et veebipdhised materjalid oleksid
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paremini kittesaadavad ja kasutuskindlamad. Uks Opetaja mirkis, et digitehnoloogia

kasutamine ei ole imerohi ja vahetut suhtlemist ei asenda vodrkeeledppes miski.

Kokkuvotteks voib jireldada, et vene keele Opetajad (20 vastanut 22-st) on enamasti
aktiivsed digitehnoloogia kasutajad (50% vastanutest) ja otsijad (keskmiselt kord néddalas),
kuid &revusttekitav on siiski kahe Opetaja vastus, kes ei ole digitehnoloogiat oma

ainetundides kasutanud.

Kaaskolleegidelt otsib digidppematerjalide otsimisel abi ligikaudu kolmandik vastanutest.

See annab mérku ainedpetajate vorgustiku toimimise vajalikkusest ja olulisusest.

Kinnitust digitehnoloogia 16imimise positiivsele hoiakule annavad vastused kiisimusele
digitehnoloogia kasutamise sageduse kohta — 80% vastanutest kasutab digitehnoloogiat viga
tihti voi tihti.

Moneti ootuspdrane oli tulemus digitaalsete dppematerjalide kvaliteedi piisavuse osas. Ka
to0 autor, toetudes isiklikule praktikale, on ndus viitega, et avaldatud Oppematerjalide
kvaliteet ei ole piisav, sest ei vasta uuenduslikele dpikisitustele, ei ole piisavalt atraktiivsed,
interaktiivsed, ei ole Opilasi aktiveerivad ega nende loovust arendavad. Tulemustele oleks
konkreetsust lisanud kiisimuse juurde kindlate kriteeriumite ja kvaliteedinduete valiku

lisamine.

Antud kiisitluse ja eelnevalt to0s vilja toodud 2014. aasta HITSA uuringu tulemustes,
riistvara kasutamise osas, ei ole suuri muudatusi toimunud. Enim kasutatakse arvutit,

dataprojektorit, digidppematerjalide tiitipidest todlehti, esitlusi, videofilme.

Aramirkimist ei leidnud dpetajate poolt dpistsenaariumite kasutamine. Sellise tulemuse vdis
tingida hetkeolukord, kus Opistsenaariumeid spetsiaalselt ainult vene keele dpetamiseks ei
ole dpetajad koostanud, avaldanud, seega ei ole Opetajatel neid voimalik ka leida ega

kasutada.

Positiivne t66 autori jaoks on tulemused, kus Opetajad nendivad, et digitehnoloogia
16imimine dppesse muudab selle huvitavamaks, Opilasi motiveerivaks, ei ole iilejoukiiv ega
héiri tunni labiviimist.

Tegevusuuringu tulemuste analiiiis

Selles peatiikis antakse hinnang viie Opistsenaariumi piloottestimise tulemustele, mis

toetuvad reflektsioonipdevikule. Tulemusi analiilisitakse ja hinnanguid antakse ainetundides

toimunud tegevuste, Opilaste tagasiside, Opetaja kui vaatleja tdhelepanekute alusel.
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Opistsenaariumite hindamise peamisteks kriteeriumiteks magistritéd teemast lihtuvalt on
digitehnoloogia rakendamise ning innovatiivsel viisil vodrkeeledppe  kavandamise
voimalikkus. Sellest tulenevalt koostati iilevaatlik tabel (vt tabel &) viie
ndidisOpistsenaariumi vastavusest Learnmix taksonoomia, trialoogilise Opikisituse,
digitehnoloogia integreerimise mudeli SAMR pohimdtetele ning margiti ka, kuivord testitud

Opistsenaariumid pakuvad voimalusi vodrkeeledppe osaoskuste arendamiseks.

Tabel 8. Opistsenaariumite hindamine dpidisaini mudelite ja védrkeele osaoskuste pdhjal

Hindamise

. .. Tasemed
Kkriteeriumid

tsenaarium
tsenaarium
tsenaarium
tsenaarium

Uurimuspohine
opis

opis
“Pooratud
2lejele| 2 oo 2 (2efelefele e 2lelel2l2] Klassiruum?”
Ulesandepéhine
opis
Projektipohine
opis
Mingupohine

0 - vaatamine
1 - mérgendamine
2 - interaktsioon

2|22 ]1=2]

Learnmix taksonoomia | 3 - esitlemine
4 - laiendamine

5 - remiksimine

6 - loomine

Asendamine
Edasiarendamine
Téiustamine

Uue loomine

1 - teabe kogumine
2 - lilesannete edastamine
hindamiseks

3 - esitlemine

4 - interaktsioon

5 - teadmusloome
6 - teadmusloome
edasiarendus
Kuulamine

SAMR

Trialoogiline dpikésitus

2|2 2 |21

222 2 |2] (]| (2|2 (1 (2|22 |2 |

P P P P S B Pl - = P - [P = P P = P
<=2 |21

2|
2|2

Lugemine
Rédkimine
Kirjutamine

Voorkeele osaoskused

222 | 2 |2]=2]2] 2 (222|222 |2 |2 2|22 (2 (2]

2|2 |=21=2
<]
2|1

Uurimuspohine opistsenaarium

Uurimusliku dppe stsenaariumit testiti 9. klassi dpilastega. Opilaste iilesanneteks oli hankida
teavet Opitava keele kultuuri ja inimeste kohta, teha koost6dd. Eesmédrk oli pakkuda
Opilastele saadud teadmiste niditamiseks, vOorkeele- ja suhtlemisoskuse arendamiseks
uuenduslikku viisi. To6vahendina kasutati veebikeskkonda Fakebook, mis on hariduslikel

eesmdrkidel arendatud veebikeskkond koigile tuntud Facebook’i niitel. Keskkond
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voimaldab dpilastevahelist koostddd ja interaktsiooni — sama kontoga lehele on vdimalik
mitme Opilase juurdepdds. Koostdise Oppimisviisi (st samal kontol mitmekesi tootamine)
valisid 4 dpilast, 6 Opilast tootasid individuaalselt, kuid iiksteise tdid jélgiti olenemata valitud

toovormist.

Digitehnoloogia kasutamisel takistusi ei tekkinud. Suurimaks tagasiloogiks voib pidada
asjaolu, et kasutatud toovahendi kasutajakontod kaotavad teatud aja jooksul aktiivsuse.
Seisuga aprill 2017 ei olnud eelmise Oppeaasta Opilaste kontod enam aktiivsed. Seega
puudub siinkohal voimalus demonstreerida niidistdid ning dpilastel voimalus to06 lisamiseks
dpilase e-dpimappi ehk dpiblogisse. Opistsenaarium leiab kasutamist ka edaspidi, kuid 1ibi
tuleb moelda Spilastoode salvestumisvoimalused. Fakebook on vdimalik asendada teise
veebipohise tdovahendiga voi teistlaadi iilesandetiilipidega: video koostamine, e-raamatu

koostamine, {ihistoona veebiajalehe voi ajakirja koostamine.

Esialgsesse Opistsenaariumisse tehti peale piloottestimist mitmeid muudatusi: sihtgrupina
sobib Opistsenaarium Fakebook todvahendi kasutamisel alates 7. klassist. Testimisperioodi
pikendati kuni trimestri 10puni. Esialgu peamiselt individuaalne td6vormi korvale lisandus
koostdine dppimisviis.

Viljakutseks oli dpetaja jaoks uutmoodi tegevuste planeerimine ja dpitulemuste hindamine.
Opetaja kasutas kuni dppeaasta 15puni antud uurimusliku iilesande keskkonda kokkuvétlike
hindeliste t66de labiviimiseks. Iga kokkuvotliku teema kohta lisas dpetaja e-kooli juhendi,
mille alusel Opilased koostasid kirjalikud venekeelsed postitused, eesmargiga
demonstreerida Opitud sdnavara ja grammatika kasutamist suhtlemisel. Ainetunnis esitlesid
opilased oma toid. Tagasiside kiisimustiku vastustest selgus, et selline hindamisviis meeldib
Opilastele. Lisaks maérkisid Opilased, et uus veebivahend oli huvitav, paranesid

keeleteadmised, esinemis- ja véljendusoskus ja avardus silmaring.

Opistsenaariumi tegevused ja digitehnoloogia kasutamine pakkusid vdimalusi jirgmiste
vdorkeele osaoskuste arendamiseks: kirjutamine, lugemine, ridikimine, kuulamine. Opilaste
tegevused ldbisid kaasautorluse mudeli kdiki kuut taset (vt joonis 20): materjali kuulamine,
vaatamine, lugemine, leitud info maérgendamine, tekstiloome, iilesannete esitamine

Opetajale, videotele subtiitrite lisamine.
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Opetaja materjal

(] i) 9 W, 9 o m o o 0

Inglisekeelne Koostéod Hindamisjuhend,  Veebipohine Uuri Teemade Juhendami Juhendami Juhendmaterjalide Hind  Viktoriini
videojuhend véimaldav  hindamismudeli opikeskkond must soowtamm ne. ne véljatéotamine, amin koostamine
virtuaalkes  véljatoStamine Méarkmete hindamine, e,

nd .analiiiisimine.

. &) B & o & souvos. & il o AT S e .l N
Uuri  Videojuhen Kuulsaid Vestlus Konto Uurimuslike tlesannete  Esitl  Veebiviktoriinis.
must d venelasi klassis. loomine juhendipdhine uste  voi Kuldvillakus

Tooévormi (videojuhe  sooritamine hnik  osalemine

g e valik. nd) aja
t6ov
ahen
o G dite
- kasu
tami

ne n]
(=R 1] 0

D w’
[ tunnitegevus M tunnivéline (muu) tegevus Opilase materjal

Joonis 20. Uurimuspdhine dpistsenaarium LePlanner’is*®

Fakebook’i kasutamine sel viisil on nii SAMR, trialoogilise dpidisaini kui ka Learnmix
taksonoomia jirgi teadmusloome protsess, kus Opilased loovad tdiesti uue materjali, mida
jérgnevatel aastatel on vdimalik kasutada dppematerjalina ja omakorda tdiustada.
Oppetegevused pakkusid digitehnoloogia 156imimisega vdimalusi koostdiseks
oppimisviisiks, digipddevuse — info otsingu- ja tootlemisoskuste, digitaalse kirjaoskuse,

analiilisivdime arendamiseks.
“Pooratud klassiruum” opistsenaarium

Podratud klassiruumi dpistsenaariumit testiti 7. klassis, kus dpib 4 dpilast. Opistsenaariumi
peamiseks eesmirgiks oli lugemisoskuse arendamine uuel moel. Ulesandeks oli omandada
teemakohane sOnavara, dppida lugema, tdiustada ja kohandada teksti, luua selle pdhjal

esitlus ja see ette kanda ja anda ka teiste toddele tagasisidet.

Opistsenaariumisse valitud digitehnoloogia kasutamine toimis trgeteta ja toetas eesmirkide
saavutamist. Opilased mirkisid, et audiofaili kuulamisvdimalus toetas teksti
lugemadppimist. Antud Opistsenaarium lugemisoskuse arendamiseks digitaalsete
podcasting tiilipi iilesannetena leiab tulevikus kindlasti kasutamist. Opistsenaariumi
testimisel sai Opetaja idee tdiustada traditsioonilisi Opiku tekste nn podcasting tiiiipi
digiiilesannete néol — Opeaja triikkis ja salvestas tekstid, lisas veebikeskkonda, genereeris
veebiaadressidest QR koodid, printis vélja ja lisas dpikutesse tekstide juurde, et jargnevatel

aastatel oleks Opilastel vdoimalus oma nutitelefoni kasutades teksti lugemist harjutada.

6 https://beta.leplanner.net/#/scenario/5634bc4a06fb5¢7961d8f6ed
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Samuti on vdimalik veebililesandeid edasi arendada, lisades samal viisil dpikutesse juurde
tekstipohiseid iilesandeid (kiisimustele vastamist, iilesandeid sdnavara kinnistamiseks jmt).
SAMR ja Learnmix taksonoomia jirgi loodi Opilaste poolt uus artefakt veebiesitluste ja
hilisemate ettekannete ndol, mille tarvis Opilased tdiustasid ja laiendasid Opetaja poolt
koostatud olemasolevat dppematerjali. Esitluste koostamisel kasutasid koik dpilased Google
Slides rakendust, mis kujundava hindamise seisukohalt toimis histi, kdik dpilased kasutasid
voimalust jagada esitlust enne ettekannet dpetajaga kommenteerimiseks ja enamus vigadest
ettekande ajaks parandati. Esitluse koostamist, dpitud sdnavara ja grammatika kasutamist
ning ettekannet hinnati kokkuvdtliku t66 hindega. Opilaste tagasisides mirgiti, et sellised
“uutmoodi kontrolltd6d” on pingevabamad ja sobivad teadmiste omandamiseks ja

niditamiseks ka edaspidi.

Muudatuste tegemine dpistsenaariumisse peale piloottestimist ei olnud vajalik. Ulesande
teises etapis ette ndhtud esitluse koostamise vdib edaspidi asendada ka reklaamvideo voi

animatsiooni koostamisega, plakati kujundamisega.

Opistsenaariumi tegevused ldbisid kaasautorluse erinevaid tasemeid (vt joonis 21):
kuulamine/lugemine, iilesande esitamine, interaktsioon, esitlemine ja uue materjali loomine,
mis omakorda pakkusid vdimalusi lugemis-, kuulamis-, kirjutamis- ja rddkimisoskuse

arendamiseks.

Opetaja materjal

a D) a 0 a o

Podcasting Juh Esitluse Osalemi  Juhendamine, analiitisimine, Esitluste kommenteerimine,  Hindamine ja analiiiis.
lesanne Atavist en  hindami ne hindamine, koost66 opilastega vigadele tahelepanu
keskkonnas sjuhend foorumis juhtimine ja tlevaatamine

da
Iaemadnnimiseks, in. e-koolis
e & & R o0mere & 10 W 1 ko iogmisesivs, W o0cstascosars @ 62 ko togisititen 81
Podcasting Foorum  Lugemisoskuse hindamine. Iseseisva  Esitluse koostamine juhendi  Ettekanded klassi ees. Kaasopilaste
iseseisev t66 ttipi 166 Gusimine. Esitluse j i alusel. Naide Spilase t66st. i ine, esitluste anallitsimi

teksti lugemiseks, Ulesann
sonade e o

Oppimiseks

O 2

=]
al

M tunnitegevus M tunnivéline (muu) tegevus Opilase materjal

Joonis 21. Opistsenaarium “Péoratud klassiruum” LePlanner’is®’

SAMR mudeli jiargi kasutasid Opilased Oppimisel digitehnoloogiat uutmoodi -

traditsioonilist lugemisiilesannet arendati edasi ja tdiustati Opetaja poolt (lugemadppimiseks

27 https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fc885158¢750022a108022
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koostati nn podcasting tiiiipi dppematerjal tavalise Opikuteksti asemel). Opitegevused

pakkusid vdimalust digipddevuse arendamiseks ning koostdises vormis dppimiseks.
Ulesandepéhine dpistsenaarium
Ulesandepdhist dpistsenaariumit testiti 6. klassis, kus dpib 8 dpilast.

Opistsenaariumi eesmirgiks oli kdnelemis- (storytelling iPadidel) ja kirjutamisoskuse
(venekeelsel klaviatuuril triikkimine) arendamine. Ulesanneteks oli omandada vajaminev

sOnavara ning grammatika ja luua animatsioon omandatud oskuste demonstreerimiseks.

Digitehnoloogiliste vahendite (iPadide, veebikeskkondade, helindatud veebiesitluste)
kasutamine sel viisil toetas ja aktiveeris Opilasi. Takistuseks osutus Tellagami tasuta
versiooni salvestusaja piirang (30 sekundit), mida soovitame vdimalusel upgrade’ida.
Tasuline versioon pakub salvestusajaks 90 sekundit, mis on piisav aeg. Opilastele meeldis
Tellagami rakenduse kasutamine, paaristo0 tunnis, vigade parandamisvOimalus enne
animatsiooni koostamist, teiste t00de vaatamine, et iilesande ecest saadud hinne on
kontrolltéd hinne. Stsenaariumit kohandas ja testis dpetaja ka 7. klassis. Opilaste tdid on

voimalik edaspidi ndidistena vdi Oppematerjalina kasutada.

Opilaste tegevused libisid kaasautorluse mudeli vaatamise, interaktsiooni, remiksimise ja
uue materjali loomise tasemed: dpib selgeks grammatika ja sdnavara, testib ennast, teadmisi
hinnatakse Opetaja poolt, olemasolevat materjali tdiendatakse ja luuakse uus artefakt

animatsiooni néol.

Opetaja materjal

o @ O )@ @ o 0 I
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Joonis 22. Ulesandepdhine 6pistenaarium LePlanner’is®®

28 https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fba0d458¢750022a107181
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Seega jargib Opistsenaarium Learnmix taksonoomia ja trialoogilise dpikasituse pdhimdtteid.
SAMR mudeli jirgi asendati traditsioonilised tegevused (nt sdnade Oppimine)
digitehnoloogia kasutamisega Quizlet keskkonnas, teadmiste ja oskuste nditamiseks uuel
moel kavandati ja loodi dpilase poolt digitaalne lugu (storytelling). Opistsenaarium pakub
vdimalust lugemis-, kirjutamis-, rifikimis- ja kuulamisoskuse arendamiseks. Opilase
digipadevust kujundati iseseisvalt digitehnoloogia abil dppimisele suunamisega (Quizlet ja
LearningApps rakenduste ning erinevate nutiseadmete kasutamisega), oma loomingu

jagamise ja digitaalselt dpiblogis avaldamise teel.
Projektipohine opistsenaarium
Opistsenaariumit testiti 7. klassis, kus dpib 4 dpilast.

Opistsenaariumi eesmirgiks oli pakkuda vdimalusi dpilastel koostddks, vodrkeeleoskuste
parendamiseks, digipddevuse arendamiseks (infootsing, info td6tlemine, veebipdhise
viktoriini téovahendi kasutamine, kujundamine, infojuhtimine, digitaalne kirjaoskus).

Ulesandeks oli venekeelse veebiviktoriini koostamine ja libiviimine.

Opistsenaariumi libiviimine ilma digitehnoloogia kaasamiseta ei ole vdimalik, seda
dikteerivad iilesande tiiiip, eesmairk ja asjaolu, et viktoriini viiakse lébi erinevates koolides,
kaasatud on teiste koolide Opetajad. Viljakutseks Opetajale ja ka Opilastele oli iilesande
uudsus, sest sellisel viisil ei oldud viktoriini varem korraldatud ja projekti maht oli suur,
Opistsenaariumis esialgselt kirjeldatud tegevusi oli hulgaliselt. Klassis dpib ainult 4 dpilast,
seetottu piloottestimisel koiki tegevusi ei sooritatud (viktoriini teadete disainimine, projekti
veebikeskkonna loomine (kasutati juba toimivad ajaveebikeskkonda ja Gmaili
infovahetuseks), videojuhendite koostamine (kasutati dpetaja varem koostatud juhendeid),
viktoriini kiiivitas dpetaja ise). Opistsenaarium kasutamist kindlasti tulevikus traditsioonilise
klassikomplekti, so 15-20 opilast, korral. Siis on vdimalik kdik néidisstsenaariumis
kirjeldatud tegevused ka reaalselt ellu viia. Viktoriinis osalenud Opetajate vahetust
tagasisidest saime teada, et virtuaalselt 1dbiviidavas viktoriinis osalemine on vdga mugav,
Opilased ei pea osalemiseks koolist lahkuma, vastuseid on vdimalik viktoriini ajal veebist
otsida, sest oluline ei ole vastamine ainuiiksi vaid uute teadmiste omandamine. Paljudele

Opetajatele oli veebiviktoriini kogemine esmakordne, kuid véiga motiveeriv.

Opilaste tegevused toimusid peamiselt kaasautorluse mudeli 6. tasemel — uue materjali

loomine, kuid ka koigil teistel tasemetel (vt joonis 23).
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Opetaja materjal
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Joonis 23. Projektipdhine opistsenaarium LePlanner’is®

Siinkohal tekkis Opistsenaariumi LePlanner keskkonnas kirjeldamisel tdrge, sest sama
tegevus haaras mitut erinevat kaasautorluse taset: uue artefakti loomiseks tuli koguda infot,
esitada see Opetajale hindamiseks, laiendada ja tdiendada, kujundada, disainida, teha
koostodd. Seetottu valiti kodige korgem vdoimalik kaasautorluse tase. Digitehnoloogia
kasutamine oli kaasatud koigil SAMR mudeli tasemel, dpitegevused ja iilesanded jargisid
trialoogilise Opidisaini pdohimdtteid — koostddl, Oppeprotsessi osapooltevahelise
interaktsiooni tulemusena valmis ja viidi projektina lébi veebiviktoriin, mis oma olemuselt

on teadmusloome protsess kdigis oma etappides.
Miingupohine opistsenaarium

Opistsenaariumit testiti 8. klassiga, kus dpib 5 dpilast. Eesmirk oli aktiveerida dpilasi, viia
tunnitegevused klassiruumist vilja, testida keeleoskusi uudsel méngulisel viisil. Ulesandeks
oli dpilastel osaleda m-0ppemingus nutiseadme Loquiz rakenduse abil. Loquiz on veebi-ja
nutiseadme rakendus, mis voimaldab koostada ja 14bi viia mitut erinevat nn aardejahi tiitipi

seiklusméngu nii siseruumides kui ka dues.

Seiklusmédngu koostati dpetaja poolt kiisimused, mis kordavad dppeaasta jooksul ldbitud
teemasid: tee juhatamine, ametinimetused, liiklemine, reisimine, filmi- ja teatrikunst.
Kiisimuste koostamise ja keskkonda sisestamise vdib tulevikus planeerida Opilaste
iilesandeks, sest koostatud videojuhendite jargi on seda lihtne teha. Digitehnoloogilised
vahendid toimisid seiklusmingu jooksul tdrgeteta. Uks Opilane kasutas seiklusmingus
isiklikku nutitelefoni, neli opilast kooli iPadi. Loquiz veebikeskkond, 8. klassis ldbitavad

teemad ja Opilaste keeleoskustase voOimaldavad Opistsenaariumit tulevikus kasutada.

2 https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fb14b958¢750022a10712d
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Seiklusméngu on vdimalik 14bi viia ka QR koodi jahina, sest Loquiz rakenduse kasutamine

on 2016/17 dppeaastast uutele liitujatele tasuline.

Opilaste tegevused jdid kaasautorluse mudelil kolmandale, so interaktsiooni (teadmiste

testimise) tasemele (vt joonis 24).

Opetaja materjal
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Joonis 24. Miingupdhine dpistsenaarium LePlanner’is®

Kodrgemale tasemele joudmiseks on vdimalus méngu kiisimuste ja vastuste koostamine ning
mingu veebikeskkonnas loomine delegeerida Opilastele. Lisaks paranesid digioskused -
Opiti oma nutiseadet paremini tundma ja kasutama, infot otsima. Kirjeldatud tegevused

pakkusid vdimalusi vodrkeele osaoskuste (lugemine, kirjutamine) testimiseks.

Jareldused ja soovitused digitehnoloogia 10imimiseks Opistsenaariumite

koostamisel ja rakendamisel

Opetamisel digitehnoloogia kasutamine ei olnud t66 autori poolt dpetatavates klassides
uudne ldhenemine, kuid on olnud pigem juhuslik, mitteeesmirgipérane. Seetdttu kasitletakse
magistritdods viljakutsena teadlikku innovaatilistel Opidisaini mudelitel pdhinevate
meetodite rakendamist Opistsenaariumite, kui terviklike Oppetegevuste kirjelduste
planeerimise, koostamise ja kasutamise ndol, senisest oskuslikumat ja teadlikumat
digitehnoloogia dppeprotsessi integreerimist ning enda tegevuse jilgimist ja analiilisimist.
Opistsenaariumitesse valiti digitaalne dppevara, mida on varem klassiruumis viihe voi iildse

mitte  kasutatud (nt  Fakebook, Ilugemadppimine  helisalvestiselt  hédlduse

30 https://beta.leplanner.net/#/scenario/571¢964b9ce3eb7640702e40
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kontrollimisvoimalusega, maakondliku viktoriini koostamine klassi tihisprojektina, mis on
suur ja vastutusrikas tilesanne). Autori jaoks oli oluline teadasaamine, et dpilaste senised
tegevused olid jadnud kaasautorluse taksonoomias tarbimise, laiendamise, esitamise ja
iiksikutel kordadel kiilindinud kodige korgemale, loomise astmele. Kaasaegsete dpidisaini
mudelite jdrgimine tulevikus aitab oskuslikumalt oma tegevusi digitehnoloogia 16imimisel

planeerida, valida ja kriitiliselt selle otstarvet hinnata.

Viljakutseks oli ka Opistsenaariumite digitaalne kirjeldamine LePlanner vahendiga,
stsenaariumi kulgemise kuvamine ajajoonel, kus selgelt on vdimalik vilja tuua dpetaja ja
opilase todle kulunud aeg, mdlema osapoole tegevused, digitaalne dppevara. Probleeme
tekitas tihti Opilase tegevusele konkreetse kaasautorluse taseme valik: kas ei leitud sobivat
ja valiti sobivuselt kodige ldhedasem tase, vOi sOnastati ja kirjeldati tegevus iimber. Nagu
eespool mainitud, pakub LePlanner asendamatut vdimalust tegevuste kompaktseks
visualiseerimiseks ja digitaalseks jagamiseks. Magistritoos valminud
niidisdpistsenaariumid on leitavad ka digitaalsete dppematerjalide portaalist Opiveeb ja

seeldbi kittesaadavad ka laiemale auditooriumile.

Viljapakutud dpistsenaariumeid soovitame kisitleda universaalsetena, mida iga dpetaja saab

taiustada ja kohandada, sest ei ole olemas ideaalseid valmis l&henemisi ja metoodikaid.
Soovitused digitehnoloogiat 1dimivate dpistsenaariumite kavandamisel ja rakendamisel:

e Opistsenaariumite rakendamisega soovitame alustada vdimalikult varakult, antud t66
kontekstis siis juba alates 6. klassist. Vanemaid Opilasi on keerulisem aktiveerida, neid
traditsioonilisest passiivsest mugavustsoonist vilja tuua.

e Opistsenaariumit planeerides soovitame esmalt fikseerida opiviljundid, oodatavad
Opitulemused, eesmirgid, milledest tulenevalt valitakse tegevusi ja eesmaérkide
saavutamist toetav digitaalne Oppevara. Oluline on, et digitehnoloogia integreerimine
toetaks Oppeprotsessi, aktiveeriks Opilasi.

e Oskuslik dpetajapoolne stsenaariumi planeerimine, dpilaste kaasamine ja rithmat6o viis
mdjuvad samuti distsiplineerivalt. Opilased tundsid, et on vastutavad reaalselt enda ja
iiksteise tegevuste ja 10pptulemuste eest.

e Uhe Opistsenaariumi piires soovitame digitehnoloogiliste vahendite hulka arukalt
planeerida, et ei tekkiks muljet nagu vodrkeeledpe olekski digitaalne, ei leitaks piisavalt

aega otsesuhtluseks ja kone reaalseks praktiseerimiseks.
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e Opetajatel, kes tunnevad ennast digitehnoloogia vdi uute meetodite alal ebakindlalt,
soovitame julgelt kasutada haridustehnoloogi abi ja ndustamist digivahendite
kasutamisel, todvahendite leidmisel ja Oppematerjalide loomisel, vajadusel
ainetundidesse kaasamist, sest uudsete vahendite kasutamine tunnis voib ka Opilastele
osutuda oodatust keerulisemaks.

e Soovitame kavandada stsenaariumid viisil, kus Opilastel on vdimalik valida mitme
digitaalse toovahendi vahel, ise otsustada ja midagi uut luua.

e Juhendite koostamisel soovitame Opetajal kasutada stsenaariumis kasutatavat
digitehnoloogiat (nt kui Opilastel on {iilesandeks koostad animatsioon, siis Opetaja
koostab iilesande juhendi samas animatsiooni keskkonnas).

e Opistsenaariumite digitaalseks kirjeldamiseks soovitame kasutada LePlanner vahendit,
mis aitab visualiseerida kompaktset dpitegevuste kulgu ja iiksikasju, lisada vajaminevaid
dppematerjale ja edastada kogu protsessi ka Opilasele juba selle algfaasis, et dpilasel
oleks vdoimalik oma aega planeerida.

Stsenaariumite testimise ja Opilaste tagasiside pdhjal vdime viita, et digitehnoloogia

kasutamisel ainetundides ja kodustes iilesannetes on Opilasi aktiveeriv ja teadmiste

omandamist toetav funktsioon. Opilaste dhin ja tegutsemistahe on emotsioon, mida iga

Opetaja ihkab klassiruumis niha.
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Kokkuvote

Kéesolev magistritdo “Digitehnoloogia 1dimimise vdimalused ja viéljakutsed vene keele kui
voorkeele dpetamisel” keskendus digitehnoloogia dppeprotsessi 10imimise lubavuste ja
voimaluste véljaselgitamisele, digitehnoloogia integreerimisele ja Opistsenaariumite abil
innovaatiliste ldhenemisviiside tutvustamisele iildhariduskooli II ja IIT kooliastmes (6.-9.

klassis) vene keele kui B-vodrkeele dpetamisel.

Magistritdo teema piistitamisel 1&htuti asjaolust, et olemasolevad haridusministeeriumi poolt
kinnitatud dppekomplektid vene keele kui vodrkeele dppimiseks ja dpetamiseks ei rahulda
enam tdiel mdéral Opilaste ja Opetajate vajadusi, ega toeta 21. sajandi paddevuste arendamist;
digitehnoloogial on vddrkeele Oppimist toetav ja Opilasi aktiveeriv roll; digitaalseid
Oppematerjale vene keele kui voorkeele dpetamiseks on intrnetist kiill leida, kuid mitte
piisavalt, suur enamus avalikest materjalidest ei vasta nduetele voi ei toeta lildpaddevuste
arengut. Vene keele Opetajate hoiakud digitehnoloogia kasutamise osas on pigem
negatiivsed, Opetajad pole piisavalt teadlikud digitehnoloogiliste tdodvahendite
(Oppematerjalide koostamiseks rakendused, programmid, riilstvara  jmt)
rakendusvdimalustest ega ole piisavalt digipddevad uusi meetodeid klassiruumis rakendama.
Opilased, kellede jaoks digitehnoloogia kasutamine on igapdevane tegevus, soovivad

digitehnoloogiat senisest enam kasutada.

Pohikooli vene keele Opetaja ja haridustehnoloogina ldhtus magistritod autor isiklikust
praktikast, vajadustest ja soovist muuta paremaks seda, mida ta igapdevaselt koolis teeb.

Autor soovis vilja selgitada:

millised on kaasaegsed dpikédsitused, mis toetavad vene keele kui voorkeele dpetamist ja

iildpadevuste arendamist;

e milliseid on digitehnoloogia 16imimise vdimalused vene keele kui voorkeele dpetamisel,
kuidas eesmairgipdraselt, oskuslikult ja otstarbekalt digitehnoloogiat dppeprotsessi
16imida;

e milline on vene keele kui vodrkeele jaoks olemasoleva digitaalsete dppematerjalide
hetkeseis — milliseid Oppematerjale on dpetajad vene keele dpetamiseks koostanud ja kui
palju on neid digitaalselt avaldatud repositooriumis jm veebikeskkondades;

e kuivord on vene keele Opetajate poolt koostatud ja jagatud dppematerjalidesse 16imitud

digitehnoloogia kasutamine;
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Lahtuvalt eelpool loetletust piistitati uuringu strateegia, uurimuse eesmargid,

uurimiskiisimused, uuringuetapid ja tegevused.

Uuringu empiirilises etapis koostati teoreetiline lilevaade erialakirjandusest, uuenduslikest
meetoditest ja 1dhenemisviisidest vene keele kui vdorkeele Opetamisel, digitehnoloogia
16imimist lubavatest tehnoloogiatest, mudelitet ja Opidisainist. Erialase kirjanduse
labitodtamisel tuldi jéreldusele, et vodrkeele dpetamisel digitehnoloogia eesmérgipdrast ja
oskuslikku integreerimist Oppetegevustesse toetavad trialoogiline Opikasitus, SAMR
opidisaini mudel ja Learnix projekti raames vélja todtatud viie ndidisstsenaariumi
pohimdtted, mis vdeti aluseks Opistsenaaariumite viljatddtamisel. Uhtlasi pakub

digitehnoloogia 16imimine vdimalust dpetajates ja dpilastes digipadevust arendada.

Tegevusuuringu kavandamise etapis kaardistati vene keele kui voodrkeele digitaalsete
oppematerjalide hetkeseis. Koostati struktureeritud kiisimustik vene keele dpetajatele, et
vélja selgitada Opetajate hoiakud digitehnoloogia 16imise osas ja tegemised digitaalse
Oppevara, sh dOppematerjalide kasutamise, loomise ja jagamise osas. Kiisitlus viidi ldbi Tartu

linna ja maakonna vene keele dpetajate hulgas.

Uuringu tulemustele toetudes tehti jareldused, et vene keele digitaalseiddppematerjale on
kiill internetis avaldatud, nende hulk pidevalt kasvab, kuid dpetajatel on keeruline neid leida
ja paljud materjalid ei vasta Opetaja ootustele, ega toeta vajalike digipddevuste ja 21. sajandi
oskuste arendamist. Teisest kiiljes on aga veelgi olulisem, et kuigi koolide digitaristu
paraneb ja Oppevara koosseis tdieneb pidevalt, puudub Opetajatel oskus innovatiivsete
lahenemisviiside ja digitehnoloogia abil iiksikuid dppetegevusi ja digidppematerjale iiheks
kompaktseks stsenaariumiks siduda. Sellest tulenevalt koostati uuringu arendusetapis viis

digitehnoloogiat 16imivat ndidisdpistsenaariumit:

1. Opistsenaarium “Pooratud klassiruum”

2. Projektipdhine dpistsenaarium: veebiviktoriini korraldamine ja ldbiviimine

3. Ulesandepdhine dpistsenaarium

4. Maingupodhine dpistsenaarium «Seiklusméng Loquiz rakendusega»

5. Fakebook'i kasutamine uurimuslikus dpistsenaariumis
Rakendamise etapis testiti Opistsenaariumeid t606 autori poolt, reflekteeriti uuringupdevikus
ja koostati soovitused Opistsenaariumite rakendamise osas.
Antud magistrité6 ja uuringupdevik vdivad osutuda perspektiivis  kasulikuks
oppematerjaliks vene keele Opetajatele, kes sarnaselt autorile soovivad oma tegevust

parendada ja kaasajastada.
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Abstract

This master’s thesis entitled “The Opportunities and Challenges of Integrating Digital
Technology in Teaching Russian as a Foreign Language” focused on ascertaining the
possibilities and opportunities of integrating the digital technology learning process,
integrating digital technology and introducing innovative approaches in teaching Russian as
the second foreign language in the second and third stages of state schools (grades 6-9) by

integrating digital technology and using study scenarios.

The starting point for choosing the topic for this thesis was that the existing study sets for
learning and teaching Russian as a foreign language that are approved by the Ministry of
Education no longer fully meet the needs of pupils and teachers and do not support the
development of the competences of the 21st century; digital technology supports learning a
foreign language and activates students; digital study materials for teaching Russian as a
foreign language are available on the Internet, but they do not suffice, the vast majority of
the materials available publicly does not satisfy the requirements or does not support the
development of general competences. The teachers of Russian tend to have negative
predispositions to using digital technology, teachers are not sufficiently aware of the
application possibilities of using the tools of digital technology (applications, programmes,
hardware etc necessary for compiling study materials) and they are not digitally competent
enough to apply the novel methods in the classroom. Students for whom using digital

technology is a habitual activity prefer classes that involve it.

The author of this thesis, being the teacher of Russian and the educational technologist in a
basic school, was guided by personal experience, needs and desire to improve what she does

at school on a daily basis. The author wished to find out the following.

« What are the contemporary study theories that support teaching Russian as a foreign

language and developing general competences?

« What are the possibilities of integrating digital technology in teaching Russian as a foreign
language, how to integrate digital technology into the study process in a purposeful, skilful

and reasonable manner?

« What is the current state of affairs in the existing digital study materials for Russian as a

foreign language — what kinds of study materials have the teachers of Russian compiled
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for teaching and how many of them have been digitally published in the repository and

other web environments?
« Do the digitally published Russian study materials meet the quality demands?

 To which extent has the usage of digital technology been integrated into the study materials

compiled and shared by the teachers of Russian?

Following from the aforementioned, the study strategy, the aims of the study, the study

questions, the study phases and activities were set.

In the empirical phase of the study, a theoretical overview was compiled focusing on the
subject literature, innovative methods and approaches to teaching Russian as a foreign
language, technologies, models and study design allowing for the integration of digital
technology. The analysis of the subject literature led to the conclusion that teaching a foreign
language is supported by trialogical study approach. The purposeful and skilful integration
of digital technology into the study activities are supported by the SAMR model and the five
exemplary scenarios worked out as part of the Learmix project that were taken as the bases
for working out the learning scenarios. The integration of digital technology in turn offers

the opportunity to develop digital competence in teachers and students.

In the phase of planning the activity study, the current state of affairs in the digital materials
for Russian as a foreign language was mapped. A structured questionnaire for the teachers
of Russian was compiled to find out the attitudes of teachers towards integrating digital
technology and the actions concerning digital technology, including the usage, creation and
sharing of study materials. The survey was carried out among the teachers of Russian in

Tartu town and county.

Based on the results of the survey, it was concluded that digital materials for Russian have
been published on the Internet, but it is difficult for the teachers to find them and numerous
materials do not meet the demands and do not support the development of the necessary
digital competences and the skills of the 21st century. Following from that, five exemplary
learning scenarios of integrating digital technology were compiled in the development phase

of the study.

1. Learning scenario “Flipped classroom.
2. Project-based learning scenario

3. Task-based study scenario
4

Game-based study scenario
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5. Research learning scenario

In the application phase the learning scenarios were tested by the author of the thesis in
classes, reflected upon in the study diary and recommendations were compiled regarding the
application of the learning scenarios. The aim of the learning scenarios was to share
experiences with regards to the innovative approaches, how digital technology could be

applied, digitally described and shared effectively and purposefully

This master’s thesis and its accompanying study diary could become a useful study material
for the teachers of Russian who, similarly to the author, wish to improve and update their

action.

81



Lisa 1

Viis digitehnoloogiat l10imivat niidisopistsenaariumit vene keele kui

voorkeele opetamiseks II ja III kooliastmes

Uuringupédevikus on vdimalik igat dpistsenaariumit kommenteerida. Kommentaarid ja uued
ideed on suureks abiks stsenaariumite korrigeerimisel ja parendamisel. Koik viis
néidisstsenaariumit on kirjeldatud LePlanner keskkonnas. Kdik stsenaariumid on LePlanneri
keskkonnas avalikud, neid saab dpetaja soovi korral kohandada enda vajadustest ldhtuvalt
(“Vaota aluseks” nupule klikkides tehakse stsenaariumist koopia). Avalikud stsenaariumeid

on vdimalik linki kopeerides jagada (nt dpilastega, kaasdpetajatega vmt).

Uuringupédevik tervikuna on antud t60 ja kdesoleva peatiiki lahutamatu osa. T66 autor jatkab
tulevikus Opistsenaariumite testimist, pdevikusse sissekannete tegemist, oma t60 jalgimist ja

analiitisimist.

Opistsenaarium “Projektipohine pe”
Vene keele veebiviktoriin 7. klassidele. Korraldamine ja libiviimine

Opistsenaariumi kirjeldus LePlanneris:

https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fb14b958¢750022a10712d

Sihtgrupp: 7. klass
Oppeaine: vene keel B-véorkeelena
Antud projekti kéigus taotletakse jirgmiste padevuste kujundamist:

* Opilaste ja dOpetajate omavahelise koostodoskuse areng;

+ varem omandatud vodrkeele ja digitehnoloogiaalaste teadmiste rakendamine;

* uute innovaatiliste digivahendite kasutamine;

 Opilaste ja Opetajate digipddevust (info, kommunikatsioon, sisuloome turvalisus)
kujundamine;

* Opilaste voorkeele osaoskuste (lugemine, kirjutamine, kuulamine, radkimine) arendamine.
Opiviljundid:
* Opilased teevad koostddd, pdhjendavad oma valikuid, argumenteerivad, hindavad iiksteise

t60d;

82



« viivad 1dbi projekti koostatud plaani ja juhendite kohaselt;
« teostavad tegevused individuaalselt ja koostdds, vastavalt {ilesannete spetsiifikale;
» peavad kinni tdhtaegadest, planeerivad oma tegemisi ja t60 sooritamise aega

ratsionaalselt.
Loiming teise Oppeainetega:

* informaatika (viktoriini koostamine, ldbiviimine, tulemuste analiiiis ja kokkuvdte;
kujundamine)

+ kunstiopetus (kutse, plakati kujundamine veebiprogrammidega, kompositsioon)

« erinevad Oppeained (venekeelsed kiisimused ja vastused koostatakse 7. klassis (voi varem)

igast aines Opitu pohjal).
Tegevuste kirjeldused.
Opetaja eeltéo:

1. Opetaja on projekti algataja ja juhendaja, kes lepib kokku teiste koolide vene keele
Opetajatega viktoriini toimumise iiksikasjad. Opetajate koostdds fikseeritakse reeglid ja
veebiviktoriini toimumise tildtingimused.

2. Opetaja tutvustab klassile projekti teemat ja Opetajate ootusi, iildjuhendit, projekti
tahtaegu ja viktoriini toimumise aega, sihtgruppi.

3. Opetaja ja dpilaste koostdds jagatakse projekti iilesanded vastavalt projekti etappidele:

— Projekti veebilehe loomine ja administreerimine

— Viktoriini kutse/teate loomine ja laiali saatmine

— Registreerimisvormi koostamine ja laiali saatmine
— Viktoriini toimumise juhendi véljatodtamine

- Viktoriini koostamiseks veebitoovahendi valimine
- Viktoriini keskkonna videojuhendi loomine

- Kiisimuste ja vastuste koostamine

— Viktoriini loomine veebikeskkonnas ja testimine
— Viktoriini 1dbiviimine

— Aukirjade vormistamine

— Viktoriini kokkuvotte tegemine ja osalejate teavitamine

Projekti veebilehe loomine ja administreerimine

Projekti info (kutsed, registreerumine, juhendid, kokkuvdte jm) koondatakse tihele
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veebilehele.

Paaristd0: iiks Opilane loob veebi kasutajakonto ja administreerib lehe eestikeelset osa;

teine Opilane admnistreerib venekeelset osa.
Opilane, kes vottis iilesandeks veebilehe loomise, viib ldbi jirgmised tegevused:
« valib projekti jaoks veebikeskkonna (vajadusel konsulteerib dpetaja ja kaasdpilastega);

Valik soovituslikest veebikeskkondadest: https://koolielu.ee/tools/?tag=kodulehekiilg.

Siit leiab ka vajalikud kasutusjuhendid.

e kujundab veebilehe vastavalt viktoriini temaatikale ja sihtgrupile, veebilehe soovitame
koostada kakskeelse;

* jagab Opetajale ja kogu klassile veebilehe administreerimisload;

+ viib 1dbi veebilehe administreerimiseks vajaliku minikoolituse;

« lisab veebilehele Creative Commons (https://creativecommons.org/) litsentsi.

Opetaja ja dpilane teevad koostddd vene ja eesti keele digekirja kasutamise osas.
Viktoriini kutse/teate kujundamine ja laiali saatmine

Kutsete kujundamiseks sobivad digitaalsed td6vahendid:

- arvutis: Gimp, Fotor, Canva, PicMonkey

- tahvlearvutis: PicCollage, Fotor

Enne kutse kujundamist lepitakse koostdos kokku, mis andmed kutsel olema peavad: keda
kutsutakse, millal viktoriin toimub, kus, kui kaua kestab, millal ja kuidas toimub

registreerumine jmt. Tdpne info lisatakse kutsele.
Kutse kujundatakse iihe dpilase poolt individuaalselt.
Opilane, kelle iilesandeks on kdik kutsega seonduv, viib libi jirgmised tegevused:

* kutse kujundamine

* kutse esitlemine klassis, kdik saavad oma arvamust avaldada, millele jirgneb muudatuste
sisseviimine (vajadusel);

+ kutse lisamine projektilehele;

+ laialisaatmine teistele koolidele (kasutatakse ainedpetaja abi).

Registreerimisvormi koostamine ja laiali saatmine

Opilane, kelle iilesanne on registreerumisvormi koostamine ja levitamine, viib libi

84



jargmised tegevused:

* registreerumisvormi teemade/viljade fikseerimine (milliseid andmeid registreerumisel on
tarvis tdita;

+ vormi loomine Google Forms rakendusega;

* vormi jagamine Opetajaga;

* vormi lisamine/vistutamine projekti lehele, lingi jagamine Opetaja abil vOimalike
viktoriinis osalejatega;

* registreerunute kokkuvdtte koostamine registreerumistihtaja méodumisel.

* registreerunud osalejate meilinglisti koostamine.
Viktoriini toimumise juhendi viljatootamine

Klassi iihisto6: luuakse tihisdokument Google Docs’is, kuhu kdik osapooled (k.a. dpetaja)
lisavad omapoolsed ideed. Jargneb arutelu ja fikseeritakse 10plik juhend. Juhend lisatakse

projekti veebilehele ja jagatakse koostatud meilinglisti kaudu kdigile registreerunutele.

Viktoriini koostevahendi valimine ja kasutusjuhendiga tutvumine. Veebiviktoriiniks

sobivad jiargmised testimiskeskkonnad:

e Socrative: https://youtu.be/sTPKrZOwErU, https://youtu.be/ZO0OupbDIm34
e Quizizz: https://koolielu.ee/tools/read/481725

Valitakse vilja iiks keskkondadest, mille kasutusjuhendeid jagatakse projekti veebilehel

koos viktoriini juhendiga ja info saadetakse laiali ka registreerunud osalejatele.
Kiisimuste ja vastuste koostamine

Klassi iihistdo: luuakse iihisdokument, kuhu iga Opilane lisab teatud arvu kiisimusi

erinevatest dppeainetest. Kiisimused esitatakse kakskeelselt: eestikeelne ja venekeelne.

Kiisimustele peavad Opilased lisama ka vastamiseks moeldud ajalimiidi, diged/valed

vastusevariandid, fotod, videoklipid, viited jmt

Opetaja jagab iihsidokumenti ka teiste kooli ainedpetajatega, kes ka teevad koostédd oma
ainest ldhtuvalt, kommenteerib lihisdokumenti; kaasdpilased ja dpetaja parandavad/juhivad

kommentaarides tdhelepanu Opilaste kiisimustes esinevatele vigadele.

Hindamine: hinnatakse kiisimuste ja vastuste koostamisel vene keele kasutamisoskust,

sOnavara ja grammatika kasutamist.

Viktoriini loomine ja testimine
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Opilane lisab viktoriini kiisimused ja vastused (k.a. videod, fotod, kui kiisimus seda nduab).

Viktoriini testitakse klassis tihiselt (koik osalevad, vastavad, teevad markmeid, arutlevad).
Opetaja osaleb arutelus ja juhendab.

Viktoriini korrigeeritakse vajadusel, viimane versioon salvestatakse, viktoriinile ligipddsu

info lisatakse projekti veebilehele ja saadetakse registreerunud osalejatele meili teel.
Viktoriini ldbiviimine: kokkulepitud ajaks "kédivitamine ja sulgemine".
Aukirjade vormistamine

Opilane kujundab viktoriinist osalejatele aukirjad: I, II, III koht ja tinukirjad kdigile
osalejatele. Selleks sobivad jargmised toovahendid: Word, Canva

(https://www.canva.com/create/certificates/), http://www.certificatemagic.com/,

Viktoriini kokkuvétte tegemine ja osalejate teavitamine

Opilane kontrollib iile vastuste kokkuvotte koos dpetajaga. Tehakse punktide arvestus,

tabeltootlusprorgammis Excel voi Google Sheets, paremusjérjestuse véljaselgitamiseks.

Tulemuste kohta teeb vastutav opilane kokkuvote projekti veebilehele ja teavitab meili teel

koiki osalejaid. Aukirjad ja tdnukirjad saadetakse osalejatele meili teel.
Kaasopilaste t66 hindamine:

Ankeedi naide: http://goo.gl/forms/OGeHwjRwvm

2016 mais liabi viidud viktoriin Socrative keskkonnas (viktoriini ndgemiseks tuleb keskkonda sisse

logida)t https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/15478881

Seiklusméng Loquiz rakendusega
Opistsenaariumi tiiiip: méingupdhine dpe

Opistsenaariumi kirjeldus LePlanneris:

https://beta.leplanner.net/#/scenario/571¢964b9ce3eb7640702e40

Oppeaine: vene keel (teemad: objektide nimetused, isikud ja asjad koolis, liiklemine,

teejuhatamine)

Sihtgrupp: 8. klass
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Eesmiirgid: mangupodhise dppe kui aktiivoppe meetodi rakendamine vodrkeele dppes;
osalemine m-Oppe tiilipi seiklusméngus, kus tuleb kasutada dpitud vene keele oskusi ja

vastamiseks ning orienteerumiseks nutiseadet.
Taotletavad pidevused: suhtluspidevus, digipadevus.
Opiviljundid:
e Opilane kasutab orienteerumiseks nutiseadet;
e Opilane paigaldab nutiseadmesse (tahvelarvuti, nutitelefon) Loquiz rakenduse;
e Opilane seadistab oma nutiseadet (paneb to6le GPS ja andmeside);
e Opilane orienteerub kaardi jérgi;
e Opilane loeb teksti, tdlgib, triikib venekeelse klaviatuuri abil, otsib informatsiooni
voorkeelsest internetist;
e Opilane tegutseb juhendit ja méngu reegleid jéargides;

e Opilane tegutesevad meeskonnas, tehes koostdod.

Opistsenaarium seiklusménguna on aktiivdppe vorm teadmiste testimiseks klassiruumist
véljaspool. Nimetatakse seda ka m-Opeks, kus tegevuste ldbiviimiseks kasutatakse

nutiseadmeid (telefone, tahvelarvuteid, GPS seadmeid).

Opstsenaarium sobib kordavaks teadmiste testimiseks. Rohk ei ole antud juhul mitte dige-
vale vastuste registreerimisel, vaid teadasaamisel. Selleks on oluline, et dpilased saaksid
interneti vahendusel leida digeid vastuseid, otsida informatsiooni ja mingu jooksul oleks

saadav wifl vOi andmesideiihendus.

Sobiad teemad: Opikust: objektide nimetused, isikud ja asjad koolis, liiklemine,
teejuhatamine, reisimine, koduloolised teemad: vene teatri- ja filmikunst, kuulsad

kultuuritegelased ja poliitikud 14bi aegade.

Mingu koostamise planeeritud aeg on ligikaudu 60 minutit, mis on iihekordne tegevus.
Jargnevatel méngukordadel on Opetajal sama méngu taaskord kasutada, vajadusel

kohandades.
Mingu kiisimuste vdljamdtlemise, méngu testimise voi teha ka dpilaste tilesandeks.

Loquiz on veebikeskkond, kus saab kokku panna iilesannete lahendamisel ja kiisimustele
vastamisel pohinevaid maastikuménge, viktoriine, mida on vdimalik méngida nii sise- kui
ka vélisoludes. Méngus osalemiseks on vajalik nutiseadme olemasolu (telefon, tahvel), kus

on tootav GPS rakendus.
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Mingus voib osaleda meeskonniti, aga ka individuaalselt. Meeskondlikus méngus piisab

osalemiseks tihest nutiseadmest.

Tegevuste kirjeldused:

1. Opetaja tutvub Loquiz kasutusjuhendiga: https:/youtu.be/yiNBMFC-E9w;
kasutajakonto loomine keskkonda https://youtu.be/4-cnQIMkDEM

2. Opetaja loob kiisimused, mis sobivad Oppeaasta jooksul libitud vestlus- ja
grammatikateemadega, kuid pakuvad ka mitmesuguseid vastamisvdimalusi, ka.a.
fotografeerimine, infootsing internetist, vene keeles suuline vastamine, vastuse
salvestamine nutiseadme abil ja salvestise iileslaadimine juhises mérgitud
keskkonda.

3. Opetaja loob miingu ja avab selle etteniihtud ajaks. (Mingu loomise vdib delegeerida
ka opilasele).

4. Kui méngitakse kooli nutiseadmetega, siis dpetaja kontrollib, kas kooli iPadides on
Loquiz rakendus, vajadusel paigaldab selle. VOSK meetodil madngu labiviimisel
edatab Opilastele info rakenduse paigaldamise kohta.

5. Opetaja testib mingu enne selle toimumist.

6. Opetaja planeerib mingus osalemise tingimused (individuaalselt, meeskonnas).

7. Opilased kogunevad minguks.

8. Opetaja selgitab mingu reegleid ja jaotab opilased loosiga 2-liikmelisteks
meeskondadeks.

9. Opetaja jagab igale meeskonnale iihe kooli iPadi.

10. Opilased avavad rakenduse, alustavad méngu.

11. Opilased liiguvad miingu jooksul juhiseid, iilesandeid ja kaarti jilgides.

12. Méangu 1dppedes liigutakse tagasi alguspunkti.

13. Opetaja miingu kulgemise ajal saab oma arvutist jilgida mingu kulgu: kus
meeskonnad asuvad jmt. Opetaja iildjuhul méngu ei sekku, kui selleks ei ole mdjuvat
pohjust.

14. Opetaja teeb kokkuvdtte mingu tulemustest. Kogutakse dpilastelt tagasisidet méngu
tegevuste, ililesannete ja kiisimuste kohta.

15. Opetaja koostab dpimirgid ForAllRubrics keskkonnas.

16. Kdiki osalejaid tunnustatakse. Tublimaid premeeritakse kuldse dpimirgiga:
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+ Download PDF 4 Close Window

KULDMARK VAGA HEA VENE KEELE OSKUSE NAITAMISE
EEST SEIKLUSMANGUS

Description:
Kuldmaérgi saaja demonstreeris mangu jooksul vaga haid ja haid keeleteadmisi ja
veebiotsingu tulemusi.

Criteria:

Vaga hea vene keele sénavara kasutamine.
Véga hea vene keele grammatika kasutamine.
Osav orienteeruja.

Nutikas seikleja.

Joonis 20. ForAllRubrics keskkonnas koostatud dpimiirgi naidis

Opistsenaariumi tiiiip: iilesandepéhine dpe
Oppeaine: vene keel voorkeelena
Sihtgrupp: 6. klass

Eesmiirgid: dpistsenaarium, mis demonstreerib digitehnoloogia kasutamist vene keele

oppes. iilesannete sooritamisel ja digitaalse loo jutustamisel.

Opistsenaariumi kirjeldus LePlanneris:

https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fba0d458¢750022a107181

Teema: Tegusonade kasutamine tekstis, tegusdnade pOdramine ning lausemudelite

kasutamine kones ja kirjas:

* MHe HpaBUTCs/HE HPABUTCH......(UTO AenaTh?);

* S nro6mro/He MrOOIIO..... (UTO AETaTh);

* MosxHo/Henp3s......(uto nenars?);

* S xouy/He xouy ...... (uTo menatp).

Opiviljundid:

* tutvub iseseisvalt teemakohaste véljendite-mudelitega dpetaja koostatud esitluse abil,
* sooritab digitaalselt {ilesanded uute teadmiste kinnistamiseks;

* sOnavara Oppimisel kasutab digitaalet veebikeskkonda Quizlet;

» kohandab, koostab teksti;

* korrigeerib vigu;

* loob ja salvestab vene keeles (kasutades teemakohast grammatikat ja opitud sonavara)

animatsiooni tahvelarvuti abil;

* jagab tahvelarvutis asuvat t66d;
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* vistutab digitaalse animatsiooni dpiblogisse.
Opetaja tegevused enne ainetundi:

* koostab esitluse grammatika teemal;
* koostab digiiilesanded teema kinnistamiseks;

* lisab dppematerjali ja koduse tilesande kirjelduse e-kooli.
1. kontakttund

Esitlus tegusOnade vastavalt teemas mirgitud mudelitele kasutamise kohta:

https://www.slideshare.net/Maigaha/abitegusnade-kasutamine-vene-keeles

Opilased tdidavad grammatikateemapdhiseid digitilesandeid.

1. kodut66: sOnavara omandamine https://quizlet.com/ 3bycy8. Opilased koostavad

Google Docs'is lithikese teksti, kasutades Quizletis antud véljendeid ja varasemalt dpitud

tegusonu. Jagavad kommenteerimiseks faili dpetajaga.
Opetaja tegevused enne 2. kontakttundi:

* maérgib dra ja kommenteerib dpilaste kodutoddes vead;

+ seadistab ainekabinetti Apple TV, et demonstreerida iPad rakenduse kasutamist;

* kontrollib iile, kas kdigis iPadides on Tellagami rakendus ja vaba midluruumi uute
videofailide jaoks.

* prindib vilja kommenteeritud dpilaste kodutdod.
2. kontakttund

« Opetaja selgitab tunni iilesandeid, vajadusel niitab iPadi rakenduse kasutamist.

« Opetaja kommenteerib Opilaste kodustes tdddes tehtud tiiiipvigu ja jagab kitte
véljaprinditud t66d.

« Opilased parandavad koduses t66s vead.

* Individuaalselt koostab iga Opilane digitaalse loo iPad rakenduses Tellagami, kus
demonstreerib omandatud sdnavara, koostab digitaalse loo koduse t66 pohjal,
salvestab vene keeles teksti, demonstreerides lugemisoskust.

« Opilane jagab valmis t66d dpetajaga. Lisab oma t66 e-portfooliosse (ajaveebi).

* Opilaste toid vaadatakse iihiselt.
Hindamine:

hinnatakse dpilase animatsiooni kokkuvdtliku t66 hindena; hindamise aluseks on sdnavara
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ja grammatika kasutamine.

Niide opilase toost: http://bit.ly/2p7cvhy

Sama stsenaariumi kohandamisel 6. klassis teise teema juures ja 7. klassis valmisid

opilastel jargmised t66d: http://bit.ly/2polUly, http://bit.ly/20xeNDI

Opistsenaariumi "Pooratud klassiruum"

Teema: "Minu kool"
Sihtgrupp: 7. klass
Oppeaine: vene keel voorkeelena

Opistsenaariumi kirjeldus LePlanneris:

https://beta.leplanner.net/#/scenario/58fc885158¢750022a108022

Eesmirk:

Opilane Opib soravalt lugema teemakohast teksti podcasting tiilipi dppematerjali abil,
omandab vajaliku sdnavara, koostab loetud teksti nditel venekeelse esitluse teemal "Minu
kool", esitleb vene keeles oma t60d klassis (demonstreerib sdnavara omandamist,

lugemisoskust, hddldust).
Opiviljundid.
Opilane:

» Opib teksti soravalt lugema, kontrollides ja korrigeerides hddldust podcasting tiilipi
Oppematerjali abil;

omandab digitaalset Oppematerjali kasutades teemakohase sdnavara;

foorum tiiiipi lilesandes vastab vene keeles esitatud kiisimustele ja esitab ka ise kiisimuse;

kohandab teksti;

mérgendab;

koostab venekeelse veebiesitluse (kasutab venekeelset arvutiklaviatuuri, veebisdnastikke)

jargides esitluse koostamise soovitusi ja reegleid ja autoridigusi;

teeb koostdod dpetajaga esitluse koostamise keskkonnas Google Slide's ja e-posti teel;

esitleb oma t66d klassis;

hindab ja analiitisib kaasopilase t66d.
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Tegevuste kirjeldus.
Opetaja tegevused enne iilesannete esitamist ja kontakttunde:

+ valib lilesande teema ja sOnastab eesmaérgid, opivéljundid, tegevuskava;

+ koostab Opilastele digitaalse dppematerjali Atavist veebikeskkonnas (Juhend keskkonna

kasutamiseks: https://youtu.be/x2Rw8zhnDzo) iseseisvaks tooks. Atavist pakub

vOimalust sisestada teksti ja lisaks kasutada erinevaid meediaclemente (audio, video,
embed code jmt), mis pakub senise Opik + CD plaat iilesande asemele
innovatiivsemat viisi teksti lugemadppimiseks - dpetaja koostab nn podcasting tiitipi
digitaalse dppematerjali Atavist keskkonda, lisades sinna lugemisiilesandena teksti
ja salvestatud audiofaili. Opilastel on vdimalus lugeda teksti ja samaaegselt kuulata,
kontrollida hiéldust, sonarohkusid.

* jagab koostatud dppematerjali dpilastega e-kooli, Google Classroomi vm Opikeskkonna
kaudu ja lisab ka iilesande juhendi;

* koostab QR koodi, prindib koodid vélja mitmes eksemplaris (kuipalju on klassis dpikuid).

» kodusele todle eelnevas tunnis tutvustab iilesannet, demonstreerib veebikeskkonna
kasutamist, jagab soovitusi. Jagab Opilastele QR koodid, mis kleebitakse dpikutesse

teksti juurde:

IEI;ra"’

ué‘-’ﬁ

* koostab esitluse koostamiseks juhendi, hindamismudeli ja lisab selle e-kooli.

Iseseisev kodune to6 oOpilastele https://venekeel.atavist.com/minu-kool:

e loevad ja kuulavad paralleelselt teksti, kontrollivad hiéldust ja sonade rohku;

e Opivad teksti soravalt ja digete rohkudega lugema;

e kirjutavad vilja vihikusse vodrad sonad, tdlgivad need keeleveeb.ee sOnastiku voi
Opikusonastiku abil ja votavad jargnevasse ainetundi kaasa;

e vastavad esitatud kiisimustele foorumis https://learningapps.org/watch?v=p2oyintfk17.

Igal Opilasel on iilesanne kasutada vastamisel uut sdnavara ja esitada samas foorumis,
teemal "Minu kool" ka iiks venekeelne kiisimus klassikaaslastele, millele kaaslased ka

vastavad.

Kontakttunni tegevused:
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* Opetaja tutvustab tunni kéiku ja eesmirke;

+ Opilased loevad teksti hindele, hindajaks on iiks kaasdpilane, kes valitakse loosiga;

* Opetaja kuulab, teeb mérkmeid, hiljem korrigeerib vajadusel hdéldust;

* intervjuu tiilipi vestlus foorumis esitatud kiisimuste pohjal (Opetaja ja dpilased esitavad
kiisimusi ja vastastikku ka vastavad);

» Opetaja analiilisib kirjalikult foorumis esitatud vastuseid (grammatika kasutamist,
oigekirja); Opilastel on vdimalus kiisida ja tehtud vigu parandada;

* koduse iilesande tutvustus.
Kodune t66 opilastele: veebiesitluse koostamine.

Niide toojuhendist esitluse koostamiseks:

Looge esitlus Google Slides keskkonnas teemal "Mos mkoma". Pealkirja vdib muuta

vastavalt enda soovile, kuid teema peab jadma samaks.

Esitluse kava aluseks votke tekst "Mos mkomna", mida kohandate endale vastavaks.

Koostage venekeelne tekst ja triikkige see slaididele kasutades venekeelset klaviatuuri voi

Tpancnut, Pycckas kinaBuatypa veebilehte.

Esitluse teksti koostamisel kasutage teksti lugemisel omandatud sdnavara, lausemalle,

véljendeid.

Lisage slaididele fotosid, videosid, mida leiate kooli meedia galeriist. Vajadusel pildistage

vai filmige materjali juurde.

Esitluse koostamisel jargige esitluse koostamise soovitusi ja viitamisjuhendit.

Jagage valmis esitlust Opetajaga meilitsi viisil, et Opetajal on vdimalus esitlust

kommenteerida.

Opetaja kontrollib ja kommenteerib Opilaste esitlusi. Enne hindelist esitlust dpilased

parandavad esitluses vead. Valmistuvad ettekandeks tunnis.

Niide iilesande hindamisjuhendist opilasele e-koolis:
1. Esitlus on koostatud vene keeles, Opetaja antud teksti kohandades endale vastavaks.

2. Esitlus on koostatud esitluse reegleid jargides (vt Esitluse koostamise soovitusi).

3. Esitluses kasutatud materjalidele (fotod, videod) on nduetekohaselt viidatud (vt Viitamine

esitlustes)
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Esitluse eest saab kaks hinnet:

1. ladus ettekanne klassi ees, vene keele sorav kasutamine, uue omandatud sOnavara

demonstreerimine slaididel ja ka suulises ettekandes;
2. esitluse reeglite jargimine, viitamine ja kujunduse originaalsus;

Originaalne esitlus on kujundatud teemale vastavaks (valitud on maitsekas kujundus, lisatud
on fotosid koolist, klassist, vajadusel on neid kujundatud mone fototdootlusprogrammiga,
vajadusel on fotosid vdi videosid spetsiaalselt esitluse jaoks ise tehtud); kujundus on huvitav,

noortepérane, teemakohane.

Vt enne t66 ettekannet esitluse hindamismudeli niidist, et veenduda, kas sinu t06 on

ideaalne!
Tegevused 2. kontakttunnis:

 Opetaja jagab e-koolis lingina jagtud hindamismudelid ja loosib esitluste hindajad (kes
millist dpilast hindab);

* Opilased esitlevad oma t6id;

* hindajad jilgivad, teevad mérkmeid, hindavad hindamismudeli alusel, esitluse 1opus
annavad suulist tagasisidet esitluse kohta;

» Opetaja teeb mérkmeid ja tunni 10pus teeb kokkuvotte. Parimad t66d lisatakse kooli

digiblogisse voi kasutatakse ndidistena jarnevatel aastatel.
Niide opilase toost:

https://docs.google.com/a/sillaotsa.edu.ee/presentation/d/10fLcOLTzYIIXiKWvJRNM6Sg
50evO0bpRw9Z091T3aiNI/edit?usp=sharing

Fakebook keskkonna kasutamine uurimuspohises opistsenaaris

“Kas A. S. Puskin véib tina omada Facebooki kontot!”

Sihtgrupp: 9. klass
Oppeaine: vene keel voorkeelena
Loiming teiste Oppeainetega:

inglise keel, informaatika, ajalugu, muusikadpetus, kirjandus, tihiskonnadpetus

94



Opistsenaariumi kirjeldus

LePlanneris: https:/beta.leplanner.net/#/scenario/5634bc4a06£b5¢7961d8f6ed

Opiviljundid. Opilased:
o koostavad Fakebook keskkonnas konto ithe Vene kuulsa ajaloolise voi niitidisaegse isiku

kohta;

jargivad uurimusliku iilesande juhiseid, uurides ja kogudes valitud isikust ldhtuvalt
informatsiooni;
e kujundavad ja planeerivad oma Opitulemusi 1dhtuvalt hindamismudelist;
o teevad koost6dd klassikaaslastega;
o kasutavad konto administreerimisel vene keelt, venekeelset arvutiklaviatuuri;
 kirjutab dpitud temaatika piires lithikesi venekeelseid tekste;
o omandab teda huvitanud temaatika piires teadmised Venemaa kultuuriloost;
o suhtlevad virtuaalkeskkonnas tildtunnustatud viisakusnorme jérides;
o kasutavad digitehnoloogiat dppimisel ja suhtlemisel;
o hangib teavet erinevatest venekeelsetest infoallikatest;
e eristab olulist informatsiooni mitteolulisest;
o kasutab digitehnoloogiat eesmirgipéraselt dppimiseks.
Opetaja tegevused enne esimest sissejuhatavat kontakttundi

1. Digivahendi kasutusjuhendiga tutvumine (https://youtu.be/1lviUc-5S7U), todvahendi

katsetamine: kuidas keskkonda salvestada, kuidas jagada, kuidas ndevad jagatud lehte teised,
millised on koostdd tegemise vdimalused. Néidistoode galeriiga tutvumine

(https://www.classtools.net/ FAKEBOOK/gallery/index.php ).

2. Veebikeskkonna valimine, kuhu kd&ik uuringuiilesannetega seonduv, ka Opilaste
Fakebooki lehed koondada (Padlet, Google Classroom, Google Drive, Blogger).

Keskkond peab véimaldama Opilastele juurdepdisu, voimaldama kommentaaride lisamist,
ligipddsu vOi vaatamisvdimalust tiksteise toddele.

3. Hindamismudeli koostamine

Hindamismudelite koostamiseks sobib keskkond ForAllRubrics.

4. Juhendi véljatootamine ja dpikeskkonda lisamine.

Juhendisse lisada t00 eesmirgid, valmimise ja esitlemise tdhtajad, viited Opetaja poolt
soovitatud veebimaterjalidele, teemad, probleemid, teemad ja kiisimused mille kohta
Opilastel tuleb Fakebookis postitusi teha.

Soovitus: kui opilased lisavad ajajoonele nt ingliskeelseid videosid, siis voib leppida kokku,

et videotele lisatakse venekeelsed tiitrid Dotsub téovahendiga.
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1. kontakttund

Sisssejuhatavas tunni osas Opetaja tutvustab dpilastele juhendit, tddkorraldust, uurimusliku
iilesande teemat, eesmarke, tookéiku, hindamisviise, Fakebooki soovituslikke kajastamist
vajavaid teemasid, tegevusi. Opilaste tdhelepanu juhitakse asjaolule, et uurimusiku projekti
eesmdrk on loodavatest Fakebooki kontodest koostada dppematerjal, mis tutvustab Vene
kuulsaid isikuid, tegelasi, tavasid, traditsioone, ajalugu jmt., mitte ei ole lihtsalt "loba"
ajamise koht.

Opilane tutvub individuaalselt, iseseisvalt keskkonna vdimalustega, juhenditega. Opilane

tutvub FB néidis kontodega.

Opetaja ja dpilased koostdds koostavad nimekirja teemadest, mida Fakebookis kajastada:
elulugu, isikute iseloomustamine, kirjeldamine, tdhtpdevad, ajaloolised siindmused lébi
ajaloo, mood, rahvuslik kook, Venemaa linnad jmt.

Opetaja pakub vilja teemavaldkonnad: nt kirjanikud, heliloojad, poliitikud, muusikud,
nditlejad, multifilmitegelased, filmikangelased, sportlased, teadlased (eesmérk on pakkuda
vélja erinevad elu valdkonnad).

Opilased valivad teema valdkonna, sellest lihtivalt isikud vastavalt enda isiklikele
huvidele. Kui dpilased initsiatiivi ei vota ja on otsustamisel passiivsed, vdib valdkonnad ja
tegelased vilja loosida. Isikute otsinguks voib kasutada lehte

http://www.uznayvse.ru/interesting-facts/samyie-znamenityie-russkie-v-mire.html.

Opilane valib venekeelseks otsisdnad, mida kasutada sobiva info leidmiseks venekeelsest

internetist (nt Camole sHamenumoie pycckue 6 mupe jmt).

Opilased suhtlevad iiksteisega vene keeles, kiisivad, kes Fakebookis ollakse ja kas nad
voiksid omavahel FB sobraks saada. Lahtuvalt vestluse tulemustest otsustatakse, kas
uurimus viiakse 1dbi individuaalselt, paaristoona voi véikeriihmas.

Fakebook lehele luuakse ligipdés. Tunni 10pus lisab dpilane lehe lingi, valitud valdkonna ja
isiku nime Google Classroomi.

Koduto6o:

Opilane loob Fakebook keskkonda oma lehe, loob isiku profiili (kui tunnis seda teha ei
Jjoutud), teeb esimesed 5 lithipostitust etteantud teemadel voi kiisimuste alusel.

Edasised tegevused:

Lahtuvalt vene keele tundides ldbitavatest vestlusteemadest, sOnavara omandamisest

koostavad oOpilased ettendhtud téhtajaks Fakebooki hindelise toona sissekandeid.
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Hindamine toimub iga teemapostituse jirel Fakebook'i esitlemisena ainetunnis. Opilased ise
valivad viisi ja vahendid, kuidas ja mille abil oma t66d esitlevad.

* Antud stsenaariumi puhul kasutasid opilased jdrgmisi esitlemise vahendeid ja viise:

otse Fakebooki kuvamine ekraanil ja ettevalmistatud teksti pohjal selle tutvustamine;
ekraanisalvestus koduse toona kasutades Snagit Google rakendust ja ScreenCast-O-Matic
programmi,;

Skitch rakendusega mdrgendatud ekraanitommised ekraanil, rddkisid vene keeles juurde

(tekst ettevalmistatud).

Projekti 10pus viiakse klassis ldbi vikoriin valminud Fakebookides kajastatud isikute ja
teemade, info kohta. See motiveerib Opilasi ka tliksteise t66d hindama ja jdlgima.

Mainguliste testide keskkondadeks sobivad Quizizz, Kahoot, Socrative, Quizalize, Plickers.

Organiseerida voib ka Kuldvillaku viktoriini, seiklusméngu voi aardejahi.

Kasulik teada!
Fakebook sobib lihemaajaliseks projektiilesandeks, sest keskkond ei sdilita kontosid
igaveseks. Seetottu soovitame opistsenaariumi iilesande jaoks valida teine vahend ja viis,

nditeks veebilehe koostamine, e-raamatu koostamine, video koostamine vmt.
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Lisa 2

Kiisimustik «Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui voorkeele

opetamisse»

Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui
B-voorkeele opetamisse

Olen Maiga Hallap, Tallinna Ulikooli Haridustehnoloogia magistridppe |l aasta tudeng.

Viin oma magistritdd raames labi uuringu, mille eesmark on kaardistada hetkeolukord
digitehnoloogia I6imimisel vene keele, kui B-voorkeele dpetamisel, digitaalse ppevara loomisel ja
kasutamisel.

Magistrité6 eesmargiks on leida vastused jargmistele kiisimustele:

1. Milliseid digitehnoloogilisi vahendeid on dpetajad vene keele dpetamisse kaasanud?

2. Milliseid artefakte (e-Gppematerjale, tunnikavasid) on dpetajad koostanud digitehnoloogiliste
vahendite abil?

3. Millised on dpetajate vajadused digitehnoloogia integreerimisel 6petamisse?

Palun teil leida kuni 10 minutit kiisimustikule vastamiseks. Kiisimustik on anoniiiimne ning
tulemusi kasutan Uldistatul kujul oma magistrit6os.

* Kohustuslik

Sugu *
© Mees
© Naine

Vanus *
O 18-25
O 26-31
O 32-39
© 40-50
© 51-60
O 61-...

Kas te kasutate oma ainetundides digitaalset 6ppevara? *

© Jah
O Ei

20% l6petatud

Jatka »
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Olemasoleva digitaalse 0ppevara kasutamine

Kui tihti otsite digitaalset 6ppevara oma ainetundide jaoks? *
O Peaaegu igaks ainetunniks

© Kord nadalas

© Kord kuus

O Paar korda iihe 6ppeperioodi (veerand, trimester) jooksul

O Paar korda dppeaasta jooksul

© Muu:

Milliseid voimalusi voi keskkondi kasutate digitaalse oppevara otsimisel? *

[J Koolielu.ee

() Opiveeb.ee

() Youtube

() Otsingumootorid (Google, Neti)

() Sotsiaalmeedia (Facebook, Twitter, Instagramm jmt)

() Kolleegid (teised vene keele dpetajad oma koolis, ainesektsioonis, vérgustikus)
[) Kolleegid (teised voorkeeledpetajad)

) Muu:

Kuivord olete nous viitega, et digitaalse oppevara kvaliteet, mis internetis kattesaadav, on piisav?
*

© Noustun téiesti
© Pigem ndustun
© Pigem ei ndustu
© Eindustu lldse

Palun pohjendage oma valikut (mis on puudused, millised on teie tegelikud vajadused jmt). *
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Kui tihti kasutate digitaalset 6ppevara oma ainetundides? *

O Vdga tihti, peaaegu igas ainetunnis

O Tihti, nt keskmiselt kord nadalas

© Harva, nt keskmisel kord kuus, dppeperioodi (veerand, trimester) jooksul
O Véga harva, nt keskmiselt kord vGi paar 6ppeaasta jooksul

© Mitte kunagi

© Muu:

Milliseid IKT vahendeid (digitehnoloogilist riistvara) kasutate vene keele ainetundides? *

Kooli arvutiklassi arvuteid

Kooli tahevlarvuteid (iPad, Samsung jmt)
Opilase isiklikku nutiseadet (telefon tahvelarvuti)
Interaktiivset tahvlit (Smart, Promethean)
Dataprojektorit

O 00000

Korvaklappe

() Mikrofoni heli salvestamiseks
() Arvutikdlareid

() Dokumendikaamerat

) Muu:

Milliseid digitaalse 6ppevara tiiiipe ainetundides kasutate? *

() Esitlused

() Toolehed (pdf, doc)

Juhendid

Harjutused

Méngud

Teabeallikad, tekstid

Videod (filmid, animatsioonid)
Helisalvestised jt audiomaterjalid
Tunnikavad

Opistsenaariumid (6pilood)
E-raamatud

Interaktiivse tahvli (nt Smart) jaoks loodud tilesandeid
Testid, viktoriinid

0 Muu: |

O 00O 00O 0O OOOoobo o
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Digitehnoloogia kaasamine vene keele kui
B-voorkeele Opetamisse

* Kohustuslik

Digitaalsete dppematerjalide loomine
Milliseid artefakte (e-Oppematerjale, tunnikavasid) on petajad koostanud digitehnoloogiliste
vahendite abil?

Milliseid digitehnoloogilisi vahendeid on dpetajad vene keele 6petamisse kaasanud?
Kas olete oma opetamispraktika jooksul loonud digitaalseid 6ppematerjale? *

O Jah

O Ei

— |

« Tagasi Jatka » ~
60% lopetatud

101



Digitaalse 6ppematerjali loomine

Millist digitehnoloogilisi riistvara kasutate 6ppematerjalide loomisel? *

() Lauaarvuti

() Siilearvuti (Laptop-arvuti)

() Tahvelarvuti (iPad, Samsung jmt)
() Nutitelefon

) Muu:

Milliseid toovahendite, keskkondade, rakenduste tiiiipe olete kasutanud digitaalsete
oppematerjalide loomiseks? *

() Sisupakettide koostamise vahendid (nt exeLearning, Kubbu, Xerte, my Udutu jmt)

() Veebipdhised ppematerjalide koostamise keskkonnad (nt Opiveeb.ee, Oppia)

() Veebilehtede koostamise tarkvara (nt Weebly, Google Sites)

() Kusimustike ja testide koostamise vahendid (nt Socrative, Kahoot, Google Forms)

() Ekraanisalvestuste koostamise té6vahendid

() Interaktiivse tahvli materjalide koostamise vahendid (nt Smart Notebook, Promethean)

() e-raamatute vdi e-Bpikute koostamise vahendid (Opiveeb.ee, LePlanner, Inkling, iBooks Author)
() Ajaveebide koostamise keskkonnad (Blogger, Wordpress)

() Vikitarkvarad (Wikispace, MediaWiki, Havike, PBworks)

[ Interaktiivse meediasisu loomise vahendid (Youtube, Wimeo, Slideshare, Prezi, LearningApps, Quizlet,
Dipity, Mindmeister, Soundcloud)

() Opistsenaariumite kirjeldamise vahendid (LePlanner)
) Muu:

Kas olete endaloodud digitaalset 6ppevara veebis jaganud? *

© Eiole

© Jah, olen jaganud

© Olen digitaalseid 6ppematerjale loonud, kuid ei ole neid veebis jaganud.

Kommenteerige palun oma vastust eelmisele kiisimusele (mis pohjustel olete/ei ole jaganud). *
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Kellega olete endaloodud digitaalset 6ppevara veebis jaganud? *
() Opilastega

() Opetajatega

[J Muu:

Milliseid veebikeskkondi kasutate endaloodud digitaalsete 6ppematerjalide jagamisel? *
[J Koolielu.ee

() Opiveeb.ee

[) Sotsiaalmeedia (Facebook)

[J Youtube

() Google Drive

() Dropbox

() Kooli kodulehekiilg

() Ainedpetaja blogi voi kodulehekiilg
[J E-kool

) Muu:

Kuivord toetate nutiseadmete kasutamist 6ppetoo eesmargil vene keele tundides? *
© Toetan téielikult

© Pigem toetan

© Pigem ei toeta

O Eitoeta lldse

Kas olete palunud opilastel salvestada digitaalselt nende t6id? *

© Jah, olen.
© Eiole.

« Tagasi Jatka » ~
80% lopetatud
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Millised on Teie kui 6petaja seisukohad digitehnoloogia
integreerimisel dpetamisse?

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse toetab opilaste
iseseisvat oppimist ja otsuste tegemist? *

© Noustun téiesti.
© Pigem ndustun.
© Pigem ei ndustu.

O Eindustu Uldse.

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse muudab 6ppetéo
huvitavamaks? *

O Noustun taiesti.
© Pigem ndustun.
© Pigem ei ndustu.
O Eindustu lldse.

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele opetamise tostab opilaste
opimotivatsiooni? *

© Noustun téiesti.
© Pigem ndustun.
© Pigem ei ndustu.
© Eindustu dldse.

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse hairib tunni
labiviimist? *

© Eindustu lldse.

© Pigem ei ndustu.

O Pigem ndustun.

© Noustun taielikult.

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse on oppijate jaoks
liiga keeruline? *

O Eindustu lldse.
© Pigem ei ndustu.
O Pigem ndustun.
© Noustun taielikult.
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Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse on dpetajate jaoks
liiga keeruline? *

© Einbustu lldse.

© Pigem ei ndustu.

© Pigem ndustun.

© Ndustun taielikult.

Kuivord noustute viitega, et digitehnoloogia I6imimine vene keele 6petamisse eeldab opetajalt
oluliselt rohkem lisaoskuseid ja -padevusi? *

© Eindustu Uldse.
© Pigem ei ndustu.
© Pigem ndustun.
© Noustun téielikult.

Milliseid lisaoskusi- ja padevusi, tuge teie arvates nouab digitehnoloogia I6imimine vene keele
opetamisse?

/4
Teie lisakommentaarid, tahelepanekud, ettepanekud
/4
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